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Pitches

Seccid “Pitches” in Referencia de la Notacion

Afegir un ambit per veu

Es pot afegir un ambit per cada veu. En aquest cas, ’ambit s’ha de desplacar manualment per
evitar col-lisions.

\new Staff <<
\new Voice \with {
\consists "Ambitus_engraver"
} \relative c'' {
\override Ambitus.X-offset = #2.0
\voiceOne
cd ade
f1
}
\new Voice \with {
\consists "Ambitus_engraver"
} \relative c' {
\voiceTwo
esd f g as
b1
T

>>

AR

ollo)

Afegir una indicacié d’octava alta a una sola veu

Si teniu més d’una veu al mateix pentagrama, el canvi d’octavacié d’una veu transportara la
posicio de les notes en totes les veus mentre duri la clau de 'octava. Si 'octavacié es vol aplicar
sols a una veu, s’han d’ajustar explicitament la middleCPosition i la clau d’octava. En aquest
fragment de codi el valor de middleCPosition per a la clau de Fa és normalment 6, sis posicions
per sobre de la linia del Do central, de manera que en la porcié de 8va el valor de middleCPosition
és encara 7 posicions (una octava) més alta.

\layout {
\context {
\Staff
\remove Ottava_spanner_engraver
b
\context {
\Voice
\consists Ottava_spanner_engraver
b
+

{
\clef bass
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Aiken head thin variant noteheads

Aiken head white notes get harder to read at smaller staff sizes, especially with ledger lines.
Losing interior white space makes them appear as quarter notes.

\score {
{
\aikenHeads
c''2 a' ¢' a

/4 Switch to thin-variant noteheads
\set shapeNoteStyles = ##(doThin reThin miThin
faThin sol laThin tiThin)

c''"'a' ¢c' a

[

NN
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Alterar la longitud de les pliques unides per una barra

Es pot variar la longitud de les pliques de les figures unides per una barra mitjancant la sobree-
scriptura de la propietat beamed-lengths dels detalls (details) de I'objecte Stem. Si s’utilitza
un sol valor com argument, la longitud s’aplica a totes les pliques. Si s’usen diversos arguments,
el primer s’aplica a les corxeres, el segon a les semicorxeres, i aixi successivament. L’altim argu-
ment també s’aplica a totes les figures que son més curtes que la longitud de la figura de I'altim
argument. També es poden usar arguments no enters.
\relative c'' {

\override Stem.details.beamed-lengths = #'(2)

a8[ a] al6[ al a32[ al

\override Stem.details.beamed-lengths

#'(8 10 12)
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a8[ al] a16[ al a32[ a] r8
\override Stem.details.beamed-lengths = #'(8)

a8[ al
\override Stem.details.beamed-lengths = #'(8.5)
asl[ al
\revert Stem.details.beamed-lengths
a8l al a16[ a] a32[ a] ri16
}
4]
£ ) I | = ] 7]
[y

Indicacions de tessitura

Les indicacions d’ambit o tessitura indiquen rangs d’altures per a les veus.

Les alteracions accidentals sols es mostren si no formen part de I’armadura de tonalitat. Els
objectes grafics AmbitusNoteHead també tenen linies addicionals.

\layout {
\context {
\Voice
\consists "Ambitus_engraver"

b
+

<<
\new Staff {
\relative c' {
\time 2/4
c4 £
+
}
\new Staff {
\relative c' {
\time 2/4
\key d \major
cis4 as'

>>

a0l
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Ambitus after key signature

By default, ambitus are positioned at the left of the clef. The \ambitusAfter function
allows for changing this placement. Syntax is \ambitusAfter grob-interface (see
Graphical Object Interfaces (http://lilypond.org/doc/v2.22/Documentation/internals/
graphical-object-interfaces) for a list of possible values for grob-interface.)

A common use case is printing the ambitus between key signature and time signature.

\new Staff \with {
\consists Ambitus_engraver
} \relative {
\ambitusAfter key-signature
\key d \major
es'8 g bes cis d2

0 4

Y L1 P 1]

7\ "L el £) b e
a1 1 1 /| v

g  be b

Ambits amb diverses veus

L’addicié del gravador Ambitus_engraver al context de Staff crea un sol ambit per pentagrama,
fins i tot en el cas de pentagrames amb diverses veus.

\new Staff \with {
\consists "Ambitus_engraver"
}
<<
\new Voice \relative c'' {
\voiceOne
cd ade
f1

}

\new Voice \relative c' {
\voiceTwo
es4d £ g as
b1

}

>>

ollo)

Aplicar estils de cap segons la nota de ’escala

La propietat shapeNoteStyles es pot usar per definir diversos estils de caps de nota per a
cada grau de I'escala (segons estigui establert per 'armadura o per la propietat tonic). Aquesta
propietat requereix un conjunt de simbols, que poden ser purament arbitraris (es permeten
expressions geometriques com triangle, triangle, cross, aspes, i xcircle, cercle amb aspes)
o basats en una antiga tradicié americana de gravat (també es permeten certs noms de nota
llatins).


http://lilypond.org/doc/v2.22/Documentation/internals/graphical-object-interfaces
http://lilypond.org/doc/v2.22/Documentation/internals/graphical-object-interfaces
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Dit aixo, per imitar antics canconers americans, hi ha diversos estils predefinits de caps de
nota disponibles mitjancant ordres d’abreviatura com \aikenHeads o \sacredHarpHeads

Aquest exemple mostra diferents formes d’obtenir caps de nota amb forma i mostra la capac-
itat de transportar una melodia sense perdre la correspondeéncia entre les funcions harmoniques
i els estils de caps de nota.
fragment = {

\key c \major

c2 d

e2 f
g2 a
b2 ¢

\new Staff {
\transpose c d
\relative c' {
\set shapeNoteStyles = ##(do re mi fa
#f la ti)
\fragment

}
\break

\relative c' {
\set shapeNoteStyles = ##t(cross triangle fa #f
mensural xcircle diamond)
\fragment
+
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Canviar la direccié de la plica de les notes de tercera linia
automaticament, basat en la melodia

El LilyPond pot alterar la direccié de la plica de les notes que van en la tercera linia d’'un pen-
tagrama de forma que segueixi la melodia, mitjangant 1’addicié del gravador Melody_engraver
al context Voice i sobreescrivint el valor de neutral-direction per a l'objecte Stem (plica).

\relative c'"' {
\time 3/4
a8 bgfbg |
\set suspendMelodyDecisions = #itt
a bgfbgl
\unset suspendMelodyDecisions
¢ bdcbec |
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+
\layout {
\context {
\Voice
\consists "Melody_engraver"
\autoBeamOff
}
}
ng\f\k Ik\lkkl\ K
Y, 7 r— rvyrrvyr

Changing ottava text

Internally, \ottava sets the properties ottavation (for example, to 8va or 8vb) and
middleCPosition. To override the text of the bracket, set ottavation after invoking \ottava.

Short text is especially useful when a brief ottava is used.

c'2

\ottava #1

\set Staff.ottavation
c''2

\ottava #0

c'l

\ottava #1

\set Staff.ottavation = #"Text"
c''1

#ll8|l

A 8-1 Text
)7 4

() 14 < © ©

Modificacié de la separacio en les indicacions de tessitura

Es possible ajustar la separacié predeterminada entre les notes de la indicacié de tessitura i la
linia que les uneix.

\layout {
\context {
\Voice
\consists "Ambitus_engraver"

b
}

\new Staff {
\time 2/4
% Default setting
c'd g

}
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\new Staff {

\time 2/4
\override AmbitusLine.gap = #0O
C:I4gl|
+
\new Staff {
\time 2/4
\override AmbitusLine.gap = #1
CI4 g||
b
\new Staff {
\time 2/4
\override AmbitusLine.gap = #1.5
CI4 g||
¥
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Canviar l’interval de les linies de la pauta

S’usa staffLinelLayoutFunction per canviar la posicié de les notes. Aquest fragment de codi
mostra com ajustar el seu valor al de 1y:pitch-semitones per produir una escala cromatica
amb la distancia entre cada espai i linia del pentagrama igual a un semito.

scale = \relative c' {
a4 ais b ¢
cisd4 d dis e
f4 fis g gis
al

\new Staff \with {
\remove "Accidental_engraver"
staffLineLayoutFunction = #ly:pitch-semitones
b
{
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<<
\scale
\context NoteNames {
\set printOctaveNames = #i#f
\scale

¥

>>
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Les claus es poden transposar en intervals arbitraris

Es poden transposar les claus en intervals arbitraris, no sols octaves.

\relative c' {
\clef treble

cd ccc

\clef "treble 8"

cd ccc

\clef "treble 5"

cd ccc

\clef "treble 3"

cd ccc

+
o 0 =
4 o O @

Acolorir les notes segons la seva algada

Es possible acolorir el cap de les notes depenent de la seva algada i/o del seu nom: la funcié que
s’usa en aquest exemple fa possible fins i tot distingir els harmonics.

Z#Association list of pitches to colors.

#(define color-mapping
(list
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch
(cons (ly:make-pitch

NATURAL) (x11-color 'red))
SHARP) (xl1l-color 'green))
FLAT) (x11-color 'green))
NATURAL) (x11-color 'red))
SHARP) (x11-color 'green))
FLAT) (x11-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'green))
SHARP) (xl11l-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'green))
FLAT) (x11-color 'red))
SHARP) (xll-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'blue))

O O O O OO OO OO oo
= O OO WWw NN OO
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(cons (ly:make-pitch O 3 SHARP) (x11l-color 'blue))
(cons (ly:make-pitch O 4 FLAT) (xl1l-color 'blue))

(cons (ly:make-pitch O 5 SHARP) (xl11l-color 'blue))
(cons (ly:make-pitch O 6 FLAT) (xl1l-color 'blue))))

/Compare pitch and alteration (not octave).

#(define (pitch-equals? pl p2)
(and
(= (ly:pitch-alteration pl) (ly:pitch-alteration p2))
(= (ly:pitch-notename pl) (ly:pitch-notename p2))))

#(define (pitch-to-color pitch)
(let ((color (assoc pitch color-mapping pitch-equals?)))
(if color
(cdr color))))

#(define (color-notehead grob)
(pitch-to-color
(ly:event-property (event-cause grob) 'pitch)))

\score {
\new Staff \relative c' {
\override NoteHead.color = #color-notehead
c8 b d dis ees f g aes

b
}

Crear una seqiiencia de notes a diferents algcades

En una musica que tingui moltes aparicions de la mateixa seqiiencia de notes a diferents altures,
podria ser d’utilitat la segiient funcié musical. Admet una nota, de la qual sols s’utilitza la seva
alcada. Les funcions de suport a I’'Scheme s’han agafat prestades del document de "Consells
i ajustament" de la versié 2.10 del manual. Aquest exemple crea les duracions ritmiques que
s’usen a tot el llarg de «Mart», de «Els Planetes» de Gustav Holst

rhythm =
#(define-music-function (p) (ly:pitch?)
"Make the rhythm in Mars (the Planets) at the given pitch"
#{ \tuplet 3/2 { $p 8 8 8 } 4 4 8 8 4 #})

\new Staff {
\time 5/4
\rhythm c'
\rhythm c"''
\rhythm g
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Creacio d’armadures personalitzades

El LilyPond accepta armadures personalitzades. FEn aquest exemple, es mostra I’armadura de re
menor amb una rang estes de bemolls.

\new Staff \with {
\override StaffSymbol.line-count = #8
\override KeySignature.flat-positions = #'((=7 . 6))
\override KeyCancellation.flat-positions = #'((-7 . 6))
% presumably sharps are also printed in both octaves
\override KeySignature.sharp-positions = #'((-6 . 7))
\override KeyCancellation.sharp-positions = #'((-6 . 7))

\override Clef.stencil = #
(lambda (grob) (grob-interpret-markup grob
#{ \markup\combine
\musicglyph "clefs.C"
\translate #'(-3 . -2)
\musicglyph "clefs.F"
#1))
clefPosition = #3
middleCPosition = #3
middleCClefPosition = #3

{
\key d\minor

f bes, f bes,

}
oot

e

D
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Direction of merged ’fa’ shape note heads

Using property NoteCollision.fa-merge-direction, the direction of ‘fa’ shape note heads
(‘fa’, ‘faThin’, etc.) can be controlled independently of the stem direction if two voices with the
same pitch and different stem directions are merged. If this property is not set, the ‘down’ glyph
variant is used.

{
\clef bass

<< { \aikenHeads
f2
\override Staff.NoteCollision.fa-merge-direction = #UP
f2

\\ { \aikenHeads
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2 }
>>

Force a cancellation natural before accidentals

The following example shows how to force a natural sign before an accidental.

\relative c' {
\key es \major
bes c des
\tweak Accidental.restore-first #it
eis

o

YL

c—
o

]
| oV @

P

Forcar la impressio de la clau

Quan ja s’ha imprimit la clau i encara no s’ha canviat a una diferent, el LilyPond ignorara la
repeticié de 'ordre \clef, ja que no constitueix un canvi de clau. Es possible forgar la reimpressio
de la clau usant l'ordre \set Staff.forceClef = #it.

\relative c' {
\clef treble

cl
\clef treble
cl
\set Staff.forceClef = #it
cl
\clef treble
cl
+
4} Py
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Generacio de notes aleatories

Aquest fragment de codi basat en 1’Scheme genera 24 notes aleatories (o tantes com calguin),
basant-se en ’hora actual (o en qualsevol nombre pseudo-aleatori que s’especifiqui en el seu lloc,
per obtenir les mateixes notes aleatories cada cop): és a dir, per obtenir diferents patrons de
notes, sols ha de modificar aquest nimero.

\score {
{

$(1let ((random-state (seed->random-state (current-time))))
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(make-sequential-music
(map (lambda (x)
(let ((idx (random 12 random-state)))
(make-event-chord
(list
(make-music 'NoteEvent
'"duration (ly:make-duration 2 0 1/1)
'pitch (ly:make-pitch
(quotient idx 7)
(remainder idx 7)

0))))))
(make-list 24))))
}
}

4} o |
A — = ; » P |"

! I I - —1
Y] & ' > | 1

Ocultar les alteracions sobre notes lligades al principi d’un
sistema nou

Aqui es mostra la manera d’ocultar les alteracions de les notes lligades al comencament d’uns
sistema nou.

\relative c'' {
\override Accidental.hide-tied-accidental-after—-break = ##t
cisl~ cis~

\break
cis
\J 1L
/\ o 1O [ @)
[ Fan YA W 1
A3V
eJ

3
0
p A\ O
[ £an)
NV
eJ

Mantenir la mida del simbol en els canvis de clau
Quan es produeix un canvi de clau, el stmbol de clau s’imprimeix a una mida més petita que la
clau inicial. Aix0 es pot ajustar amb full-size-change.

\relative c' {
\clef "treble"

cl

\clef "bass"
cl

\clef "treble"
cl

\override Staff.Clef.full-size-change = #it
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\clef "bass"
cl
\clef "treble"
cl
\revert Staff.Clef.full-size-change
\clef "bass"
cl
\clef "treble"
cl
t
o o , o/ o ,
e —" 1 g e 13 e, 3
[ fan Y O] Z [ (a2 Z [ Man) Z [ [an Y
A2V S ANV A7
e - o J e Y e

Exemple de «Makamy

El «Makam» és un tipus de melodia de Turquia que utilitza alteracions microtonals de 1/9 de
to. Consulteu el fitxer d’inici makam.ly (vegeu el «Manual d’aprenentatge 2.24.3, 4.6.3 Altres
forms d’informacié» per esbrinar la situacié d’aquest fitxer) per veure detalls dels noms de les
notes i les alteracions.

7 Initialize makam settings
\include "makam.ly"

\relative c' {
\set Staff.keyAlterations = # ((6 . ,(- KOMA)) (3 . ,BAKIYE))
c4 cc db fk
gbm4 gfc gfb efk

fk4 db cc c
+
) 4 .
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Modifying the Ottava spanner slope
It is possible to change the slope of the Ottava spanner.

\relative c'' {
\override Staff.(OttavaBracket.stencil = #ly:line-spanner::print
\override Staff.(ttavaBracket.bound-details =
# ((Left . ((Y . 0)
(attach-dir . ,LEFT)
(padding . 0)
(stencil-align-dir-y . ,CENTER)))
(right . ((Y . 5.0) ; Change the number here
(padding . 0)
(attach-dir . ,RIGHT)
(text . , (make-draw-dashed-line-markup
(cons 0 -1.2))))))
\override Staff.OttavaBracket.left-bound-info =
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#ly:horizontal-line-spanner::calc-left-bound-info-and-text
\override Staff.0OttavaBracket.right-bound-info =
#ly:horizontal-line-spanner::calc-right-bound-info

\ottava #1
cl
CIII1
}
o
s =

N |®]
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©

Armadures de tonalitat no tradicional

La molt utilitzada ordre \key estableix la propietat keyAlterations, dins del context Staff.

Per crear armadures de tonalitat no estandard, ajusteu aquesta propietat directament. El
format d’aquesta ordre és una llista:

\set Staff.keyAlterations = # (((octava . pas) . alteracid) on, per cada element
dins de la llista octava especifica l'octava (sent zero l'octava des del Do central fins al Si per
sobre), pas especifica la nota dins de 'octava (zero significa Do i 6 significa Si), i alteracio és
,SHARP ,FLAT ,DOUBLE-SHARP etc. (observeu la coma precedent).

De forma alternativa, per a cada element de la llista 1'is del format més concis (pas.
alteracid) especifica que la mateixa alteracié ha d’estar en totes les octaves.

Vet aqui un exemple d’una possible armadura per generar una escala exatona:

\include "arabic.ly"
\relative do' {
\set Staff.keyAlterations = # ((0 . ,SEMI-FLAT)
(1 . ,SEMI-FLAT)
(2 . ,FLAT)
(5 . ,FLAT)
(6 . ,SEMI-FLAT))
Z\set Staff.extraNatural = ##f
re reb \dwn reb resd
dod dob dosd \dwn dob |
dobsb dodsd do do |

+
H ..l
" o ©
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Nombres com notes de notacid facil

Els caps de nota de notacié facil utilitzen la propietat note-names de ’objecte NoteHead per
determinar el que apareix dins del cap. Mitjancant la sobreescriptura d’aquesta propietat, és
possible imprimir nombres que representen el grau de 1’escala.

Es pot crear un gravador simple que faci aixo per al cap de cada nota que ve.

#(define Ez_numbers_engraver
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(make-engraver
(acknowledgers
((note-head-interface engraver grob source-engraver)
(let* ((context (ly:translator-context engraver))
(tonic-pitch (ly:context-property context 'tonic))
(tonic-name (ly:pitch-notename tonic-pitch))
(grob-pitch
(1y:event-property (event-cause grob) 'pitch))
(grob-name (ly:pitch-notename grob-pitch))
(delta (modulo (- grob-name tonic-name) 7))
(note-names
(make-vector 7 (number->string (1+ delta)))))

(ly:grob-set-property! grob 'note-names note-names))))))
#(set-global-staff-size 26)

\layout {
ragged-right = ##t
\context {
\Voice
\consists \Ez_numbers_engraver
}
+

\relative c' {
\easyHeadsOn
cd de f
g4 a b c \break

\key a \major
a,4 b cis d
ed fis gis a \break

\key d \dorian
d,defg
a4 b cd

Q@*)

@l
d
@

Q@;%D
+
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Plantilla d’orquestra amb cor i piano
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Aquesta plantilla mostra 1'is de contextos StaffGroup i GrandStaff niuats per sub-agrupar
instruments del mateix tipus, i una forma d’usar \transpose de manera que unes variables

continguin la musica per a instruments transpositors en afinacié de concert.

#(set-global-staff-size 17)
\paper {
indent = 3.0\cm 7/ add space for instrumentName

short-indent = 1.5\cm 7 add less space for shortInstrumentName

fluteMusic = \relative c¢' { \key g \major g'l b }

% Pitches as written on a manuscript for Clarinet in A

7, are transposed to concert pitch.

clarinetMusic = \transpose c' a
\relative c'' { \key bes \major besl d }

trumpetMusic = \relative ¢ { \key g \major g''l b }
% Key signature is often omitted for horns

hornMusic = \transpose c' f
\relative c { d'1 fis }

percussionMusic = \relative c¢ { \key g \major gl b }

sopranoMusic = \relative c'' { \key g \major g'l b }

sopranoLyrics = \lyricmode { Lyr -- ics }

altoIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }

altoIIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }

altoILyrics = \sopranolLyrics

altoIILyrics = \lyricmode { Ah -- ah }

tenorMusic = \relative c¢' { \clef "treble_8" \key g \major gl b }

tenorLyrics = \sopranolyrics

pianoRHMusic = \relative c { \key g \major g''l b }
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pianoLHMusic = \relative c¢ { \clef bass \key g \major gl b }
violinIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }
violinIIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }
violaMusic = \relative c { \clef alto \key g \major g'l b }
celloMusic = \relative c¢ { \clef bass \key g \major gl b }
bassMusic = \relative ¢ { \clef "bass_8" \key g \major g,1 b }
\score {

<<

\new StaffGroup = "StaffGroup_woodwinds" <<
\new Staff = "Staff_flute" \with { instrumentName = "Flute" }
\fluteMusic

\new Staff = "Staff clarinet" \with {
instrumentName = \markup { \concat { "Clarinet in B" \flat } }

¥

% Declare that written Middle C in the music
/% to follow sounds a concert B flat, for

7 output using sounded pitches such as MIDI.
Z\transposition bes

% Print music for a B-flat clarinet
\transpose bes c¢' \clarinetMusic
>>

\new StaffGroup = "StaffGroup_brass" <<
\new Staff = "Staff hornI" \with { instrumentName = "Horn in F" }
% \transposition f
\transpose f c' \hornMusic

\new Staff = "Staff_trumpet" \with { instrumentName = "Trumpet in C" }
\trumpetMusic

>>
\new RhythmicStaff = "RhythmicStaff_ percussion"
\with { instrumentName = "Percussion" }
<<
\percussionMusic
>>
\new PianoStaff \with { instrumentName = "Piano" }
<<

\new Staff { \pianoRHMusic }
\new Staff { \pianoLHMusic }
>>
\new ChoirStaff = "ChoirStaff choir" <<
\new Staff = "Staff_soprano" \with { instrumentName = "Soprano" }

17
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\new Voice = "soprano"
\sopranoMusic

\new Lyrics \lyricsto "soprano" { \sopranoLyrics }
\new GrandStaff = "GrandStaff altos"
\with { \accepts Lyrics } <<

\new Staff = "Staff altoI" \with { instrumentName = "Alto I" }
\new Voice = "altoIl"
\altoIMusic

\new Lyrics \lyricsto "altoI" { \altoILyrics }

\new Staff = "Staff altoII" \with { instrumentName = "Alto II" }
\new Voice = "altoII"

\altoIIMusic

\new Lyrics \lyricsto "altoII" { \altoIILyrics }
>>

\new Staff = "Staff tenor" \with { instrumentName = "Tenor" }
\new Voice = "tenor"
\tenorMusic

\new Lyrics \lyricsto "tenor" { \tenorLyrics }
>>
\new StaffGroup = "StaffGroup_strings" <<
\new GrandStaff = "GrandStaff violins" <<
\new Staff = "Staff violinI" \with { instrumentName = "Violin I" }
\violinIMusic

\new Staff = "Staff violinII" \with { instrumentName = "Violin II" }

\violinIIMusic
>>
\new Staff = "Staff viola" \with { instrumentName = "Viola" }
\violaMusic
\new Staff = "Staff cello" \with { instrumentName = "Cello" }

\celloMusic

\new Staff = "Staff bass" \with { instrumentName = "Double Bass" }
\bassMusic
>>
>>

\layout { }
+

18
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Flute
Clarinet in B},
Hornin F
Trumpet in C

Percussion

Piano

Soprano
Alto I
Alto II
Tenor

Violin I

Violin II

Viola
Cello

Double Bass

Evitar que s’afegeixen becaires addicionals automaticament

Segons les regles tradicionals de composicié tipografica, s’imprimeix un becaire abans d’un
sostingut o un bemoll quan s’ha de cancel-lar un doble sostingut o un doble bemoll anterior
en la mateixa nota. Per modificar aquest comportament a la practica actual establiu el valor de
la propietat extraNatural a ##f (fals) dins del context de Staff.

\relative c''
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\set Staff.extraNatural = ##f
aesesd aes ais a
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Evitar que se impriman becuadros cuando cambia la armadura

Quan es canvia I’armadura de la tonalitat, s’imprimeixen becaires automaticament per cancel-lar
les alteracions de les armadures anteriors. Aixo es pot evitar establint al valor “falso” la propietat
printKeyCancellation del context Staff.

\relative c' {

\key d \major

ad b cis d

\key g \minor

a4 bes c d

\set Staff.printKeyCancellation = ##f
\key d \major

ad b cis d

\key g \minor

a4 bes c d

o
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Citaci6é d’una altra veu amb transposicio

FEls passatges citats tenen en compte la trasnposicié de la font tant com la del desti. En aquest
exemple, tots els instruments interpreten una nota amb el so de Do central; el desti d’'un instru-
ment transpositor en Fa. La part de desti es pot transportar utilitzant \transpose. En aquest
cas les notes citades romanen sense canvis.

\addQuote clarinet {
\transposition bes
\repeat unfold 8 { d'16 d' d'8 }
+

\addQuote sax {
\transposition es'
\repeat unfold 16 { a8 }

}

quoteTest = {
% french horn
\transposition f
g'4
<< \quoteDuring "clarinet" { \skip 4 } s4"'"clar." >>
<< \quoteDuring "sax" { \skip 4 } s4""sax." >>

g'4

\new Staff \with {
instrumentName = \markup { \column { Horn "in F" } }
+
\quoteTest
\transpose c' d' << \quoteTest s4_"up a tone" >>
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Y up a tone

Separar les cancel-lacions de tonalitat dels canvis d’armadura

De forma predeterminada, les alteracions accidentals que s’usen per a les cancel-lacions a les
armadures es col-loquen adjacents a les que s’usen per als canvis de tonalitat. Aquest com-
portament es pot canviar sobreescrivint la propietat 'break-align-orders de 'objecte grafic
BreakAlignment.

El valor de 'break-align-orders és un vector de longitud 3, amb llistes entre cometes els
elements de les quals sén objectes que es poden dividir en un salt. Aquest exemple sols modifica
la segona llista, movent key-cancellation abans de staff-bar; modificant la segona llista, el
comportament d’alineacié dels salts canvia en la meitat d’un sistema, no al principi ni al final.

\new Staff {
\override Score.BreakAlignment.break-align-orders =
##((left-edge ambitus breathing-sign clef staff-bar
key-cancellation key-signature time-signature custos)

(left-edge ambitus breathing-sign clef key-cancellation
staff-bar key-signature time-signature custos)

(left-edge ambitus breathing-sign clef key-cancellation
key-signature staff-bar time-signature custos))

\key des \major

c'l
\bar n||u
\key bes \major
c'1

+
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Transposicié de la muisica amb el menor nombre d’alteracions

Aquest exemple utilitza codi de I’'Scheme per forcar les modificacions enharmoniques de les
notes, i aix{ tenir el menor nombre d’alteracions accidentals. En aquest cas s’apliquen les regles
seglients:

e Es treuen les alteracions dobles
e Si sostingut -> Do

e Mi sostingut -> Fa

e Do bemoll -> Si

e Fa bemoll -> Mi

D’aquesta forma se selecciona el major nombre de notes enharmoniques naturals.

#(define (naturalize-pitch p)
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(let ((o (ly:pitch-octave p))
(a (* 4 (ly:pitch-alteration p)))
;; alteration, a, in quarter tone steps,
;; for historical reasons
(n (1y:pitch-notename p)))
(cond
((and (> a 1) (or (eqv? n 6) (eqv? n 2)))
(set! a (- a 2))
(set! n (+ n 1)))
((and (< a -1) (or (eqv? n 0) (eqv? n 3)))
(set! a (+ a 2))
(set! n (- n 1))))
(cond
((>a?2) (set! a (- a4)) (set!' n (+n 1)))
((<a-2) (set! a (+ a4)) (set!' n (- n 1))))
(if (< n 0) (begin (set! o (- 0 1)) (set! n (+ n 7))))
(if (> n 6) (begin (set! o (+ o 1)) (set! n (- n 7))))
(ly:make-pitch o n (/ a 4))))

#(define (naturalize music)
(let ((es (ly:music-property music 'elements))
(e (ly:music-property music 'element))
(p (ly:music-property music 'pitch)))
(if (pair? es)
(ly :music-set-property!
music 'elements
(map naturalize es)))
(if (ly:music? e)
(ly :music-set-property!
music 'element
(naturalize e)))
(if (ly:pitch? p)
(begin
(set! p (naturalize-pitch p))
(ly :music-set-property! music 'pitch p)))
music))

naturalizeMusic =
#(define-music-function (m)
(ly :music?)
(naturalize m))

music = \relative c' { c4 d e g }

\score {
\new Staff {
\transpose ¢ ais { \music }
\naturalizeMusic \transpose c ais { \music }
\transpose ¢ deses { \music }
\naturalizeMusic \transpose c deses { \music }
+
\layout { }

22
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Turkish Makam example
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This template uses the start of a well-known Turkish Saz Semai that is familiar in the repertoire

in order to illustrate some of the elements of Turkish music notation.

\paper { tagline = ##f }

/i Initialize makam settings
\include "turkish-makam.ly"

\header {
title = "Hiseyni Saz Semaisi"
composer = "Lavtaci Andon"

+

\relative {
\set Staff.extraNatural = ##f
\set Staff.autoBeaming = ##f

\key a \huseyni
\time 10/8

a'4 g'16 [fb]l e8. [d16] d [c d el c [d c8] bfc |
alé [bfc a8] bfc c16 [d c8] di6 [e d8] e4 fb8 |
d4 a'8 al6 [g fb e] fb8 [g] a8. [b16] al6 [g] |
g4 gl16 [fb]l fb8. [e16] e [g fb e] e4 r8 |

}
Hiiseyni Saz Semaisi
Lavtaci Andon
o |
V4 # A0 [ rrr 'I - = c p— l?'__!:::5::
() i 7
. i e p
Y 4\ :\-ll" e I | 7
®U |

Ajustament de les propietats de clau

La modificacié del glif de la clau, la seva posicié o octava, no canvien ’per se’ la posicié de les
notes segiients del pentagrama. Per aconseguir armadures adequades de tonalitat sobre les linies
del pentagrama, s’ha d’especificar també middleCClefPosition, amb valor positius o negatius
que moguin Do central cap amunt o cap avall, respectivament, en relacié amb la linia central

del pentagrama (usualment la tercera).
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Per exemple, l'ordre \clef "treble_8" equival a un ajustament de clefGlyph,
clefPosition (que controla la posici6 vertical de la clau sobre el pentagrama),
middleCPosition i clefTransposition. Se imprimeix la clau cada cop que es modifica
qualsevol de les propietats excepte middleCPosition.

Els exemple segiients mostren les possibilitats quan s’ajusten aquestes propietats manual-
ment. En la primera linia, els canvis manuals preserven la posicio relativa estandard de les clau
i les notes, pero no ho fan a la segona linia.

{
% The default treble clef
\key f \major
c'1
% The standard bass clef
\set Staff.clefGlyph = #'"clefs.F"
\set Staff.clefPosition = #2
\set Staff.middleCPosition = #6
\set Staff.middleCClefPosition = #6
\key g \major
c'l
/% The baritone clef
\set Staff.clefGlyph = #"clefs.C"
\set Staff.clefPosition = #4
\set Staff.middleCPosition = #4
\set Staff.middleCClefPosition = #4
\key f \major
c'1
% The standard choral tenor clef
\set Staff.clefGlyph = #"clefs.G"
\set Staff.clefPosition = #-2
\set Staff.clefTransposition = #-7
\set Staff.middleCPosition = #1
\set Staff.middleCClefPosition = #1
\key f \major
c'l
/% A non-standard clef
\set Staff.clefPosition = #0
\set Staff.clefTransposition = #0
\set Staff.middleCPosition = #-4
\set Staff.middleCClefPosition = #-4
\key g \major
c'1l \break

% The following clef changes do not preserve
% the normal relationship between notes, key signatures
7 and clefs:

\set Staff.clefGlyph = #"clefs.F"
\set Staff.clefPosition = #2

c'l

\set Staff.clefGlyph = #"clefs.G"
c'l

\set Staff.clefGlyph

#"clefs.C"
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c'l

\set Staff.clefTransposition = #7
c'l

\set Staff.clefTransposition
\set Staff.clefPosition = #0
c'l

#0

% Return to the normal clef:

\set Staff.middleCPosition = #0
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Usar canvi automatic de pentagrama amb més d’una veu

Utilitzacié de autochange amb més d’una veu.

\score
{
\new PianoStaff
<<
\new Staff = "up" {
<<
\set Timing.beamExceptions = #'()
\set Timing.beatStructure = #'(4)
\new Voice {
\voiceOne
\autoChange
\relative c' {
g8abcdefg
g,8abcdefg
+
+
\new Voice {
\voiceTwo
\autoChange
\relative c' {
g8abcdefg
g,,8abcdefg
+
+
>>
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\new Staff = "down" {
\clef bass
}

>>
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Rhythms

Seccié “Rhythms” in Referencia de la Notacion

Afegir barres, lligadures d’expressié i d’unié, etc., quan s’usen
ritmes amb i sense grups de valoracio especial.

La sintaxi del LilyPond pot implicar moltes col-locacions poc comunes per als parentesis, claus,
etc., que a vegades s’han d’intercalar. Per exemple, en introduir una barra manual, la clau
esquerra d’apertura s’ha d’escriure després de la nota inicial i de la seva duracié, no abans.
De forma semblant, la clau dreta de tancament ha de seguir immediatament a la nota que
es vol ubicar al final del barrat, fins i tot si aquesta nota resulta estar dins d’un grup de
valoracié especial. Aquest fragment de codi mostra com combinar el barrat manual, les lligadures
d’expressié i d’unié i les lligadures de fraseig, amb seccions de valoracié especial (tancades entre
claus).

{
r16[ gi6 \tuplet 3/2 { r16 e'8] }
g16( a \tuplet 3/2 { b de') }
g8[( a \tuplet 3/2 { b d') '] ~ %

\time 2/4
\tuplet 5/4 { ¢'32\(C a b d' e' } a'4.\)
}
h | 9 P>) 5
1 J T J I| 2
ANV . ‘7 é | él | dl "i’ -
Y 93 seTI ¥ TS T =7
\_/

Escriptura de parts de percussio

Mitjancant la utilitzacié de les potents eines preconfigurades com la funcié \drummode i el context
DrumStaff, la introduccié de parts per a percussié és molt facil: les percussions se situen en les
seves propies posicions de pentagrama (amb una clau especial) i tenen els caps corresponents a
I'instrument. Es possible afegir un simbol addicional a la percussié o reduir el nombre de linies.

drh = \drummode {
cymc4. "crash" hhc167"h.h." hh hhc8 hho hhc8 hh16 hh
hhcd4 r4 r2
+
drl = \drummode {
bd4 sn8 bd bdd << bd ss >>
bd8 tommh tommh bd toml toml bd tomfhl6 tomfh
t
timb = \drummode {
timh4 ssh timl8 ssh r timh r4
ssh8 timl r4 cb8 cb

\score {
<<
\new DrumStaff \with {
instrumentName = "timbales"
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drumStyleTable = #timbales-style

\override StaffSymbol.line-count = #2
\override BarLine.bar-extent = #'(-1 1)
}
<<
\timb
>>
\new DrumStaff \with { instrumentName = "drums" }
<<
\new DrumVoice { \stemUp \drh }
\new DrumVoice { \stemDown \drl }
>>
>>
\layout { 7
\midi { \tempo 4 = 120 }
+
timbales'!'!_e_i' |X —DX y ; =e u e |
crash }_&-h + o + +
. B e ¢

X X X -
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Ajustament d’espaiat de les notes d’adorn

drums

vk

Es poden ajustar la separacié entre les notes d’adorn utilitzant la propietat spacing-increment
de Score.GraceSpacing.

graceNotes = {
\grace { c4 c8 cl16 c32 }

c8
b
\relative c'' {
c3
\graceNotes
\override Score.GraceSpacing.spacing-increment = #2.0
\graceNotes
\revert Score.GraceSpacing.spacing-increment
\graceNotes
I
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Alineacio dels niimeros de compas

Els niimeros de compas s’alineen de forma predeterminada per la dreta amb el seu objecte pare.
Aquest objecte és pel general la vora esquerra, d’'una linia o, si els ndmeros s’imprimeixen dins
de la linia, la vora esquerra d’una linia divisoria. Els nimeros també es poden situar directament
sobre la barra de compas o alineats per ’esquerra amb ella.



Rhythms 29

\relative c¢' {
\set Score.currentBarNumber = #111
\override Score.BarNumber.break-visibility = #all-visible
% Increase the size of the bar number by 2
\override Score.BarNumber.font-size = #2
% Print a bar number every second measure
\set Score.barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 2)
cl | c1
/i Center-align bar numbers

\override Score.BarNumber.self-alignment-X = #CENTER
cl | ct
% Left-align bar numbers
\override Score.BarNumber.self-alignment-X = #LEFT
cl | ct
+
N 112 114 116
A —©
[ Fav Y O
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¢ © o o o o o

Formes alternatives de la figura breu

Les figures de breu també estan disponibles amb dues linies verticals a les vores del cap en lloc
d’una sola linia i la forma en estil barroc.

\relative c'' {
\time 4/2
c\breve |
\override Staff.NoteHead.style
b\breve
\override Staff.NoteHead.style = #'baroque
b\breve
\revert Staff.NoteHead.style
a\breve

#'altdefault

o — Ol

NV A

Appoggiatura or grace note before a bar line

By default, appoggiaturas and grace notes that occur on the first beat of a measure are printed
after the bar line. They can however be printed before, simply by adding an invisible BarLine
and then the visible one, as demonstrated here.

{
R1
%% default
\appoggiatura d''8 c''4 r2.
%% cheated
\appoggiatura { \bar "" 4d''8 \bar "|" } c''4 r2.
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Subdivisions de barra automatiques

Es poden subdividir les barres automaticament. Establint la propietat subdivideBeams, les
barres se subdivideixen en posiciones de pols (tal i com s’especifica a beatLength).

\new Staff {
\relative c'' {
<<
{
\voiceOne
\set subdivideBeams = #i#t
b32[agfc' bag
b327"subdivide beams" a g f c' b a gl
+
\new Voice {
\voiceTwo
b32_"default"[a g f c' bag
b32 a g f c' ba gl
+
>>
\oneVoice
\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/8)
\set beatStructure = 2,2,2,2
b32""baseMoment 1 8"[ a g f c' b a gl
\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/16)
\set beatStructure = 4,4,4,4
b32""baseMoment 1 16"[ a g f ¢c' b a g]

subdivide beams baseMoment 18 baseMoment 1 16

C@i<>
)
)
}

default

Modificar duracions automaticament

Es pot usar shiftDurations per canviar la longitud de les notes d’una pega musical. Agafa dos
arguments: El factor d’escalat com una potencia de dos, i el nombre de puntets a afegir com un
enter positiu.

\paper { indent = 0 }
music = \relative c¢'' { al b2 c4 d8 r }
\score {

\new Voice {
\time 4/2
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\music

\time 4/4

\shiftDurations #1 #0 { \music }

\time 2/4

\shiftDurations #2 #0 { \music }

\time 4/1

\shiftDurations #-1 #0 { \music }
\time 8/1

\shiftDurations #-2 #0 { \music }
\time 6/2

\shiftDurations #0 #1 { \music }

\time 7/2

\shiftDurations #0 #2 { \music }
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Finals de barra en el context Score

Les regles de final de barra especificades en el context Score s’apliquen a tots els pentagrames,
pero es poden modificar tant en els nivells de Staff como de Voice:

\relative c'"' {
\time 5/4
% Set default beaming for all staves

\set Score.baseMoment = #(ly:make-moment 1/8)

\set Score.beatStructure = 3,4,3
<<
\new Staff {
c8 cccccccecc
+
\new Staff {
% Modify beaming for just this staff
\set Staff.beatStructure = 6,4
c8 cccccccecc
}
\new Staff {
% Inherit beaming from Score context
<<
{

\voiceOne



Rhythms 32

c8 ccccccccc
}
/i Modify beaming for this voice only
\new Voice {

\voiceTwo

\set Voice.beatStructure = 6,4

a8 aaaaaaaaa

>>

>>

Barres que travessen salts de linia

Normalment estan prohibits els salts de linia si les barres travessen les linies divisories. Es pot
canviar aquest comportament com es mostra aqui:

\relative c'' {
\override Beam.breakable = ##t
c8 cl c] cl[ ¢l cl c] c[ \break
c8] cl cl cl c] cl <] ¢

2.1

F

ANV |
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Canviar el salt de les barres en angle

S’insereixen automaticament barres en angle quan es detecta un interval molt gran entre
les notes. Es pot fer un ajustament fi d’aquest comportament mitjancant de la propietat
auto-knee-gap. Es traca una barra doblada si el salt és més gran que el valor de auto-knee-gap
més amplada de l'objecte barra (que depeén de la duracié de les notes i de la inclinacié de la
barra). De forma predeterminada auto-knee-gap esta establerta a 5.5 espais de pentagrama.

{
f8 £''8 £8 £''8
\override Beam.auto-knee-gap = #6
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f8 £''8 £8 £''8
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Canviar la forma dels silencis multicompas

Si hi ha deu compassos de silenci o menys, s’imprimeix en el pentagrama una serie de silencis de
breu i longa (coneguts en alemany com “Kirchenpausen”, «silencis eclesiastics»); en cas contrari
es mostra una barra normal. Aquest nombre predeterminat de deu es pot canviar sobreescrivint
la propietat expand-limit:
\relative c'' {
\compressMMRests {

R1%2 | R1x5 | R1%9

\override MultiMeasureRest.expand-limit = #3

R1%2 | R1x5 | R1x*9

+

}
0 2 o 9 2 9 9
':Jﬂ\y \ W] | | | | | I 1 I 1

Modificar el nombre de puntets d’una nota

La quantitat de puntets d’una nota es pot modificar independentment dels puntets que s’escriuen
després d’una nota.

\relative c' {

cd.. al6 r2 |

\override Dots.dot-count = #4
c4.. al6é r2 |

\override Dots.dot-count = #0
c4.. al6 r2 |

\revert Dots.dot-count

c4.. al6é r2 |

Canviar el tempo sense indicacié metronomica

Per canviar el tempo a la sortida MIDI sense imprimir res, fem invisible la indicacié metronomica:
\score {
\new Staff \relative c' {
\tempo 4 = 160
cdeghb
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c4d bdc

\set Score.tempoHideNote = #i#t
\tempo 4 = 96

d,4 fis a cis

d4 cis e d
T
\layout { }
\midi { }
}
nJ=16O . |
) 4 | Y 1L
R E R L
Y] o | I [ | | '

Canviar el nimero del grup especial

De forma predeterminada sols s’imprimeix sobre la clau de grup el numerador del grup especial,
és a dir, el numerador de 'argument de 'odre \tuplet.

De forma alternativa, es pot imprimir una fraccié en la forma numerador:denominador del
nimero de del grup, o eliminar el nimero.

\relative c'' {
\tuplet 3/2 { c8 ¢c ¢ }
\tuplet 3/2 { c8 c ¢ }
\override TupletNumber.text = #tuplet-number::calc-fraction-text
\tuplet 3/2 { c8 c ¢ }
\omit TupletNumber
\tuplet 3/2 { c8 c ¢ }

3 3 3:2

Modificar el compas d’una seccié polimetrica utilitzant
\scaleDurations

La propietat measureLength, junt amb measurePosition, determina quan cal dibuixar una linia
divisoria. No obstant, en utilitzar \scaleDurations, l’escalat proporcional de les duracions
fa dificil introduir canvis de compas. En aquest cas s’ha d’establir manualment el valor de
measurelLength utilitzant la funcié 1y:make-moment. El segon argument ha de ser el mateix que
el segon artgument de \scaleDurations.

\layout {

\context {
\Score
\remove "Timing_ translator"

b

\context {
\Staff
\consists "Timing_translator"

¥
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<<
\new Staff {

\scaleDurations 8/5 {
\time 6/8
\set Timing.measureLength
b8 b b bbb
\time 2/4
\set Timing.measureLength
b4 b

+

#(1ly :make-moment 6/5)

#(ly:make-moment 4/5)

}

\new Staff {
\clef bass
\time 2/4
c2def

}

>>
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Notacié de responsos o salms

Aquest tipus de notacié s’utilitza per als cants salmodics, en les quals les estrofes no sempre
tenen la mateixa longitud.

stemOff = \hide Staff.Stem

stemOn = \undo \stemOff

\score {
\new Staff \with { \remove "Time_signature_engraver" }
{
\key g \minor
\cadenzaOn
\stemOff a'\breve bes'4 g'4
\stemOn a'2 \section
\stemOff a'\breve g'4 a'4
\stemOn f'2 \section
\stemOff a'\breve \markup { \italic flexe }
\stemOn g'2 \fine

A flexe
)4
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Indicacions de compassos compostos

Les indicacions de compas poc freqiients com "5/8" es poden executar com a compassos com-
postos (per exemple "3/8 + 2/8"), que combinen dos o més metres diferents. El LilyPond pot
fer la musica d’aquest tipus facil de llegir e interpretar, imprimint explicitament les indicacions
de compas compost i adaptant el comportament automatic de les barres (també es poden afegir
indicacions grafiques de ’agrupacié de compassos; vegeu el fragment de codi apropiat en la base
de dades).

\relative c' {
\compoundMeter #'((2 8) (3 8))
c8 d e fis gis
c8 fis, gis e d
c8 d e4 gis8

+

-
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Simbols de direccio y simbols d’agrupacié de compas

L’agrupacié de pulsacions dins d’un compas esta controlada per la propietat de context
beatStructure. Hi ha establerts valors de beatStructure per a molts tipus de compassos a
scm/time-signature-settings.scm. Els valors de beatStructure es poden canviar o establir
amb \set. Com alternativa, es pot usar \time per establir tant el compas com l’estructura de
pulsacions. Per aixo0, especifiquem ’agrupacié interna de les pulsacions del compas com una llista
de nombres (en la sintaxi de I’'Scheme) abans de la indicacié del compas.

\time s’aplica al context Timing, per la qual cosa no restableix els valors de beatStructure
ni de baseMoment que s’estableixen en altres contextos de nivell inferior, com Voice.

Si el gravador Measure_grouping_engraver esta inclos en un dels contextos de presentacio,
s'imprimiran signes d’agrupacié de pulsacions. Aquests simbols faciliten la lectura de mtsica
moderna ritmicament complexa. En aquest exemple, el compas de 9/8 s’agrupa segons dos
patrons diferents utilitzant els dos metodes, mentre que el compas de 5/8 s’agrup d’acord amb
I’ajustament predeterminat que esta a scm/time-signature-settings.scm:

\score {
\new Voice \relative c'' {
\time 9/8
g8 gddgg al bes g) |
\set Timing.beatStructure = 2,2,2,3
g8 gddgg al bes g) |
\time 4,5 9/8
g8 gddgg al bes g) |
\time 5/8
ad. gi |
b
\layout {
\context {
\Staff
\consists '"Measure_grouping_engraver"
b
b
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Numeros de compas alineats a ’esquerra de forma consistent

Quan s’alinien els nimeros de compas, poden apareixer problemes de superposicié amb les claus
de sistema. Aquest fragment de codi ho resoleu deixant alineats a la dreta els niimeros de compas
després d’un salt de linia.

consistentlylLeftAlignedBarNumbers = {
\override Score.BarNumber.break-visibility
\override Score.BarNumber.self-alignment-X
#(lambda (grob)
(let ((break-dir (ly:item-break-dir grob)))
(if (= break-dir RIGHT) RIGHT LEFT)))

#tend-of-line-invisible

\new ChoirStaff <<
\new Staff {
\relative c' {
\set Score.barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 3)
\bar ""
\consistentlyLeftAlignedBarNumbers

\set Score.currentBarNumber = #112
\repeat unfold 8 { R1 }
\break
\repeat unfold 9 { R1 }
\break
\repeat unfold 7 { R1 }
}
T
\new Staff {
\relative c' {
\repeat unfold 24 { R1 }
}
+

>>

\layout {
indent = #0
ragged-right = ##t
ragged-last = ##t
b
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Control de la visibilitat dels corxets de grup especial

El comportament predeterminat de la visibilitat dels corxets de grup de valoracié especial és
imprimir el corxet a no ser que hi hagi una barra de la mateixa longitud que el grup especial.
Per controlas la visibilitat dels corxets de grup, establiu la propietat 'bracket-visibility a
#t (sempre imprimir el corxet). #f (no imprimir-lo mai) o #'if-no-beam (imprimir el corxet
sols si no hi ha barra).

music = \relative c'' {
\tuplet 3/2 { c16[ d e } £8]
\tuplet 3/2 { c8 d e }
\tuplet 3/2 { c4 d e }

+

\new Voice {
\relative c' {

\override Score.TextMark.non-musical = ##f
\textMark "default" \music
\override TupletBracket.bracket-visibility = #'if-no-beam
\textMark \markup \typewriter "'if-no-beam" \music
\override TupletBracket.bracket-visibility = ##t
\textMark \markup \typewriter "#t" \music
\override TupletBracket.bracket-visibility = ##f
\textMark \markup \typewriter "#f" \music
\omit TupletBracket
\textMark \markup \typewriter "omit" \music
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Cow and ride bell example

Two different bells, entered with ’cb’ (cowbell) and ’rb’ (ridebell).
\paper { tagline = ##f }

#(define mydrums '((ridebell default #f 3)
(cowbell default #f -2)))

\new DrumStaff \with { instrumentName = #"Different Bells" }

\drummode {
\set DrumStaff.drumStyleTable = #(alist->hash-table mydrums)
\set DrumStaff.clefPosition = 0.5
\override DrumStaff.StaffSymbol.line-positions = #'(-2 3)
\override Staff.BarLine.bar-extent = #'(-1.0 . 1.5)

\time 2/4
b8 8 cb8 16 rbl6-> ~ |
16 8 16 cb8 8 |

>A
Different Bells I i |

— L)

Crear indicacions metronomiques en mode de marcatge

Es poden crear indicacions metronomiques noves en mode de marcatge, pero no canvien el tempo

en la sortida MIDI.

\relative c¢' {
\tempo \markup {
\concat {
(
\smaller \general-align #Y #DOWN \note {16.} #1
\smaller \general-align #Y #DOWN \note {8} #1
)

cl
cd c' c,2
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Gravat manual de les lligadures

Es poden gravar a ma les lligadures modificant la propietat tie-configuration de l'objecte
TieColumn. El primer nombre indica la distancia a partir de la tercera linia del pentagrama en
espais de pentagrama, i el segon nombre indica la direccié (1 = cap amunt, -1 = cap avall).

\relative c' {

<c e g>2~ <c e g>

\override TieColumn.tie-configuration
#'((0.0 . 1) (-2.0 . 1) (-4.0 . 1))

<c e g>2~ <c e g>

\override TieColumn.tie-configuration =
#' (00 . 1) (-2 . 1) (-4 . 1))

<c e g>2~ <c e g>

)’ 4
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Trémols amb barres flotants

Si la duracio total d’un tremol és menor d’una negra, o exactament d’una blanca, normalment
es grava amb totes les barres de corxera tocant les pliques. Certs estils de notacié de partitures
composen algunes d’aquestes barres com a barres flotants centrades que no toquen les pliques de
les figures. El nombre de barres flotants en aquest tipus de trémol esta controlat per la propietat
'gap-count del I'objecte Beam i la separacié entre les barres i les pliques es fixa amb la propietat
'gap.
\relative c'' {

\repeat tremolo 8 { a32 f }

\override Beam.gap-count = #1

\repeat tremolo 8 { a32 f }

\override Beam.gap-count = #2

\repeat tremolo 8 { a32 f }

\override Beam.gap-count = #3

\repeat tremolo 8 { a32 f }

\override Beam.gap-count = #3
\override Beam.gap = #1.33
\repeat tremolo 8 { a32 f }
\override Beam.gap = #1
\repeat tremolo 8 { a32 f }
\override Beam.gap = #0.67
\repeat tremolo 8 { a32 f }
\override Beam.gap = #0.33
\repeat tremolo 8 { a32 f }
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Entering several tuplets using only one \tuplet command

The property tupletSpannerDuration sets how long each of the tuplets contained within the
brackets after \tuplet should last. Many consecutive tuplets can then be placed within a single
\tuplet expression, thus saving typing.

There are several ways to set tupletSpannerDuration. The command \tupletSpan sets it
to a given duration, and clears it when instead of a duration \default is specified. Another way
is to use an optional argument with \tuplet.

\relative c' {
\time 2/4
\tupletSpan 4
\tuplet 3/2 { c87"\\tupletSpan 4" c c c ¢c c }
\tupletSpan \default
\tuplet 3/2 { c8 "\\tupletSpan \\default" c c c ¢c ¢ }
\tuplet 3/2 4 { c87"\\tuplet 3/2 4 {...}" ccccc?}

}
\tuplet 3/2 4 {...}
\tupletSpan 4 ‘upletpan \default
AQ 2 3 3 > .
S 1 ] l I 1 [ 1 1
ANIVAES 3 I I l l

O eeseed desseed se e
Claudators rectes i extrems de barra separats

Sén possibles tant els claudators rectes sobre notes soltes com extrems de barra separats en
figures unides, amb una combinaci6 de stemLeftBeamCount, stemRightBeamCount i indicadors
de barra [] emparellats.

Per a claudators rectes que apunten a la dreta sobre notes soltes, useu indicadors de barra
emparellats [] y establiu stemLeftBeamCount a zero (vegeu l’exemple 1).

Per a claudators rectes que apunten a l’esquerra, establiu en canvi stemRightBeamCount
(exemple 2).

Per a extrems separats que apunten a la dreta al final d’un conjunt de notes unides, establiu
stemRightBeamCount a un valor positiu. I per a extrems separats que apunten a ’esquerra al
principi d’un conjunt de notes unides, establiu stemLeftBeamCount en canvi (exemple 3).

A vegades per a una nota separada rodejada de silencis té sentit que porti els dos extrems
separats del claudator pla, apuntant a la dreta i a I’esquerra. Feu-lo sols amb indicadors de barra
emparellats [ ] (exemple 4).

Observeu que \set stemLeftBeamCount sempre equival a \once \set. En altres paraules,
els ajustaments de la quantitat de barres no es recorden, i per aixo el parell de claudators plans
aplicats a la nota Do semicorxera c'16[] de I'iltim exemple no té res a veure amb el \set de
dues notes per darrera.

\score {
<<
7 Example 1
\new RhythmicStaff {
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\set stemLeftBeamCount =
c16(]
r8.

}

% Example 2

\new RhythmicStaff {
r8.
\set stemRightBeamCount =
16[]

}

7% Example 3

\new RhythmicStaff {
16 16
\set stemRightBeamCount
16 r r
\set stemLeftBeamCount =
16 16 16

+

% Example 4

\new RhythmicStaff {
16 16
\set stemRightBeamCount =
16 ri16
1601
r16
\set stemLeftBeamCount =
16 16

>>

Forcar que les marques d’assaig comencin en una lletra o

nombre donats

#0

#0

#2

#2

#2

#2

42

Aquest fragment de codi mostra com obtenir marques d’assaig ordenades automaticament, pero

partint de la lletra o nombre desitjat.

\relative c'' {
cl \mark \default
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cl \mark \default
cl \mark \default
cl \mark #14

cl \mark \default
cl \mark \default
cl \mark \default

2 Ses
-

Generar claudators personalitzats

La propietat stencil del grob Flag (l'objecte grafic claudator) es pot fixar a un funcié de
I’Scheme personalitzat que genera el glif del claudator.

#(define-public (weight-flag grob)
(let* ((stem-grob (ly:grob-parent grob X))

(log (- (ly:grob-property stem-grob 'duration-log) 2))

(is-up? (eqv? (ly:grob-property stem-grob 'direction) UP))

(yext (if is-up? (comns (* log -0.8) 0) (cons O (* log 0.8))))

(flag-stencil (make-filled-box-stencil '(-0.4 . 0.4) yext))

(stroke-style (ly:grob-property grob 'stroke-style))

(stroke-stencil (if (equal? stroke-style '"grace')
(make-line-stencil 0.2 -0.9 -0.4 0.9 -0.4)
empty-stencil)))

(ly:stencil-add flag-stencil stroke-stencil)))

7, Create a flag stencil by looking up the glyph from the font
#(define (inverted-flag grob)
(let* ((stem-grob (ly:grob-parent grob X))
(dir (if (eqv? (ly:grob-property stem-grob 'direction) UP) "d" "u"))
(flag (retrieve-glyph-flag "" dir "" grob))
(line-thickness (ly:staff-symbol-line-thickness grob))
(stem-thickness (ly:grob-property stem-grob 'thickness))
(stem-width (* line-thickness stem-thickness))
(stroke-style (ly:grob-property grob 'stroke-style))
(stencil (if (null? stroke-style)
flag
(add-stroke-glyph flag stem-grob dir stroke-style "")))
(rotated-flag (ly:stencil-rotate-absolute stencil 180 0 0)))
(ly:stencil-translate rotated-flag (cons (- (/ stem-width 2)) 0))))

snippetexamplenotes =

{
\autoBeamOff c¢'8 d'16 c¢'32 d'64 \acciaccatura {c'8} d'64

+
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\time 1/4
\textMark "Normal flags"
\snippetexamplenotes

\textMark "Custom flag: inverted"
\override Flag.stencil = #inverted-flag
\snippetexamplenotes

\textMark "Custom flag: weight"
\override Flag.stencil = #weight-flag
\snippetexamplenotes

\textMark "Revert to normal"
\revert Flag.stencil
\snippetexamplenotes

¥
Custom flag: weight
A Normal flags Custom flag: inverted Revert to normal
6 = =SESESSEE
[ Fan) N LN ( 4
Y } U ¢ ¢ ; I J ’ !
¢ R r ¥’ o o 9.9 ¢ o 949 4 o 948

Ritmes rasguejats de guitarra

Per a la musica de guitarra, és possible mostrar els ritmes de rasgueig, a més de les notes de la
melodia, acords i diagrames de posicions.

\include "predefined-guitar-fretboards.ly"
<<
\new ChordNames {
\chordmode {
ct |l £flglec
}
}
\new FretBoards {
\chordmode {
ctl £flglec
}
}
\new Voice \with {
\consists "Pitch_squash_engraver"
A
\relative c'' {
\improvisationOn
c4 c8 c c4 c8 ¢
f4 £8 £ f4 £8 £
g4 g8 g gdgdg
c4 c8 c c4 c8 ¢
b
b
\new Voice = "melody" {
\relative c'' {
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c2 ed ed
2. r4
g2. a4
ed c2.
+
b
\new Lyrics {
\lyricsto "melody" {
This is my song.
I like to sing.

}
+
>>
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This is my song. I like tosing.

Indicacions polimetricques de compas totalment personalitzades

Tot i que I'element més essencial no és la indicacié polimetrica de compas que es mostra, s’ha
inclos per mostrar la pulsacié de la peca, que és la plantilla d’una cancé real dels Balcans.

melody = \relative c'' {
\key g \major
\compoundMeter #'((3 8) (2 8) (2 8) (3 8) (2 8) (2 8)
(28) (28) (38) (28) (28))
c8 ccddc8cbcbadgifis8 edcb' ¢ ded-" fis8 g \break
c,4. d4 c4 d4. c4 d c2 d4. ed-" d4b
c4. d4 c4 d4. c4 d c2 d4. ed-" d4 \break
cd. d4 c4 d4. c4 d c2 dd. e4-" d4
cd. d4 c4 d4. c4 d c2 d4. e4-" d4 \break

drum = \new DrumStaff \drummode {
\repeat volta 2 {
bd4. \markup { Drums } sn4 bd \bar ";"
sn4. bd4 sn \bar ";"
bd sn bd4. snd bd
}
}

\new Staff \with {
instrumentName = \markup { \concat { "B" \flat " Sop." } }
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{
\melody
\drum
}
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High and Low woodblock example

Two Woodblocks, entered with 'wbh’ (high woodblock) and 'wbl’ (low woodblock). The length
of the barline has been altered with an \override command otherwise it would be too short. The
positions of the two stafflines also have to be explicitly defined.

\paper { tagline = ##f }
% These lines define the position of the woodblocks in the stave;
% if you like, you can change it or you can use special note heads
7, for the woodblocks.
#(define mydrums '((hiwoodblock default #f 3)

(Lowoodblock default #f -2)))

woodstaff = {
% This defines a staff with only two lines.
% It also defines the positions of the two lines.

\override Staff.StaffSymbol.line-positions = #'(-2 3)
% This is necessary; if not entered,

/i the barline would be too short!

\override Staff.BarLine.bar-extent = #'(-1.0 1.5)

% small correction for the clef:
\set DrumStaff.clefPosition = 0.5

\new DrumStaff {
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% with this you load your new drum style table
\set DrumStaff.drumStyleTable = #(alist->hash-table mydrums)

\woodstaff

\drummode {
\time 2/4
wbl8 16 16 8-> 8 |
wbl8 16 16-> ~ 16 16 r8 |
s
+

i3 o v ]

Fer invisible un objecte amb la propietat ’transparent

Si s’ajusta la propietat transparent d’un objecte, s'imprimeix en “tinta invisible”: ’objecte no
s’imprimeix pero es retenen tots els seus altres comportaments. L’objecte encara ocupa espai,
participa en les col-lisions i se li poden afegir lligadures d’expressio, lligadures d’unié i barres de
corxera.

Aquest fragment de codi mostra com connectar diferents veus usant lligadures d’inié. Nor-
malment les lligadures d’unio sols connecten dues notes que estiguin a la mateixa veu. Mitjancant
la introduccié d’una lligadura en una veu diferent i pintant de color blanc la primera plica cap
a amunt dins d’aquesta veu, la lligadura sembla creuar d’una veu a l’altra.

\relative {
\time 2/4
<<
{
\once \hide Stem
\once \override Stem.length = #8
b'8 ~ 8\noBeam
\once \hide Stem
\once \override Stem.length
g8 ~ 8\noBeam

#8

b
\\
{
b8 g g e
b
>>
¥
o) \
)’ 4 [) ] A
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Fer lligadures d’expressié amb estructura complexa de
discontinuitat

Les lligadures d’expressiéo es poden construir amb patrons de discontinuitat complexos mit-
jancant la definicié de la propietat dash-definition. dash-definition és una llista de
parametres que defineixen el comportament de discontinuitat d’un segment de la lligadura
d’expressio.

La lligadura es defineix en termes del parametre de bezier t el rang del qual va de 0 a ’esquerra
de la lligadura fins a 1 a 'extrem dret de la lligadura. cada element de discontinuitat és
una llista (t-inici t-final fraccié-discontinuitat periode-discontinuitat). La regié
de la lligadura des de t-inici fins a t-final tindra una fraccié fraccié-discontinuitat de
cada periode-discontinuitat de color negre. periode-discontinuitat es defineix en termes
d’espais de pentagrama. fraccié-discontinuitat s’estableix al valor d’1 per a una lligadura
continua.

\relative c' {
\once \override
Slur.dash-definition = #'((0 0.3 0.1
(0.3 6
(0.65 1.0 0.4 0.75))

0.1 0.75)
0.6 1 1)
c4( d e )
\once \override

Slur.dash-definition = #'((0 0.25 1 1)

(0.3 0.7 0.4 0.75)
(0.75 1.0 1 1))

c4( d e )

N (@

2 et
-

Control manual de les posicions de les barres

Es poden controlar manualment les posicions de les barres de corxera sobreescrivint el valor del
parametre positions de 'objecte grafic Beam.

\relative c' {
\time 2/4
% from upper staff-line (position 2) to center (position 0)
\override Beam.positions = #'(2 . 0)
c8 ¢
% from center to one above center (position 1)
\override Beam.positions = #'(0 . 1)
c8 ¢
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Combinacioé dels silencis multicompas a una part polifonica

Quan s’usen silencis multicompas en un pentagrama polifonic, els silencis s’ubiquen de forma
diferent depenent de a quina veu pertanyin. Malgrat aix0, es poden imprimir sobre la mateixa
linia del pentagrama, usant I'ajustament que apareix a continuacio.

normalPos = \revert MultiMeasureRest.direction

<<

c''1
R1
c''1
\normalPos
R1

}

AR

{
c'l
R1
c'l
\normalPos
R1

+

>>

(3 O O L]
\ 7

2 et
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Modificacié de la longitud del corxet de grup especial

Tuplet brackets can be made to run to prefatory matter or the next note. Default tuplet brackets
end at the right edge of the final note of the tuplet; full-length tuplet brackets extend farther to
the right, either to cover all the non-rhythmic notation up to the following note, or to cover only
the whitespace before the next item of notation, be that a clef, time signature, key signature, or
another note. The example shows how to switch tuplets to full length mode and how to modify
what material they cover.

\new RhythmicStaff {

7 Set tuplets to be extendable. ..
\set tupletFullLength = #it

% ...to cover all items up to the next note
\set tupletFullLengthNote = #ift

\time 2/4

\tuplet 3/2 { c4 4 4 }

% ...or to cover just whitespace

\set tupletFullLengthNote = ##f

\time 4/4

\tuplet 5/4 { 4 1 }

\time 3/4

2.
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Desplacament de les notes amb puntet en polifonia

Quan una nota amb puntet a la veu superior es mou per evitar la col-lisi6 amb una nota de
una altra veu, el comportament predeterminat és desplacar la nota superior a la dreta. Es pot
canviar usant la propietat prefer-dotted-right de NoteCollision.

\new Staff \relative c' <<

{
f2. f4
\override Staff.NoteCollision.prefer-dotted-right = ##f
f2. 4
\override Staff.NoteCollision.prefer-dotted-right = #it
2. f4

+

A\

{edececeeceececececeecee}
>>

N>
@

3

Multi-measure rest length control

Multi-measure rests have length according to their total duration which is under the control of
MultiMeasureRest.space-increment. Note that the default value is 2.0.
\relative c' {

\compressEmptyMeasures

R1*2 R1*4 R1%64 R1x*16

\override Staff.MultiMeasureRest.space-increment = 2.5

R1*2 R1*4 R1x64 R1x*16

P>
-

P>

Marcatge de silencis multicompas

Els elements de marcatge aplicats a un silenci multicompas se centren a sobre o a sota del
silenci. Els elements de marcatge extensos que s’adjunten a silencis multicompas no produeixen
I’expansié del comas. Per expandir un silenci multicompas de forma que capiga tot el marcatge,
utilitzeu un acord buit amb un marcatge aplicat abans del silenci multicompas.
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El text aplicat a un silenci separador d’aquesta forma s’alinea per ’esquerra a la posicié en
la qual la nota estaria situada dins del compas, pero si la longitud del compas esta determinada
per la longitud del text, el text apareixera centrat.

\relative c' {
\compressMMRests {

\textLengthOn

<>"\markup { [MAJOR GENERAL] }

R1x19

<>_\markup { \italic { Cue: ... it is yours } }

<>"\markup { A }
R1*30 " \markup { [MABEL] }
\textLengthOff

c4"\markup { CHORUS } d f ¢

}
+
[MAJOR GENERAL] [MABEL]
0 19 A 30 CHORUS
€1 —— :
o . . '
v Cue: ... it is yours * -

Nombres d’agrupacié especial diferents o els predeterminats

El LilyPond també proporciona funcions de format per imprimir nimeros de grup especial
diferents a la propia fraccié, aixi com per afegir una figura al nimero o a la fraccié de I'agrupacié.

\relative c'' {
\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :non-default-tuplet-denominator-text 7)
\tuplet 3/2 { c4. c4. c4. c4. }
\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :non-default-tuplet-fraction-text 12 7)
\tuplet 3/2 { c4. c4. c4. c4. }
\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :append-note-wrapper
(tuplet-number: :non-default-tuplet-fraction-text 12 7)
(ly:make-duration 3 0))
\tuplet 3/2 { c4. c4. c4. c4. }
\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :append-note-wrapper
tuplet-number::calc-denominator-text
(1y:make-duration 2 0))
\tuplet 3/2 { c8 c8 c8 ¢8 c8 c8 }
\once \override TupletNumber.text =
# (tuplet-number: : append-note-wrapper
tuplet-number: :calc-fraction-text
(1y :make-duration 2 0))
\tuplet 3/2 { c8 c8 c8 ¢8 c8 c8 }
\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :fraction-with-notes
(ly:make-duration 2 1) (ly:make-duration 3 0))
\tuplet 3/2 { c4. c4. c4. c4. }
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\once \override TupletNumber.text =
#(tuplet-number: :non-default-fraction-with-notes 12
(1y:make-duration 3 0) 4 (ly:make-duration 2 0))
\tuplet 3/2 { c4. c4. c4. c4. }
+

o)
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Numbering single measure rests

Multi measure rests show their length by a number except for single measures. This can be
changed by setting restNumberThreshold.

{
\compressEmptyMeasures
R1 R1%10 R1*11 \bar "|[|"
\set restNumberThreshold = 0
R1 R1*10 R1x*11 \bar "||"
\set restNumberThreshold = 10
R1 R1%x10 R1x11

10 1 10

1=

N (o
1
—
—
-

P>
an

1 1

P>

Partcombine i autoBeamOff

Pot ser dificil entendre la funcié de \autoBeam0Off quan s’usa amb \partcombine.
Pot ser preferible usar
\set Staff.autoBeaming = ##f
en el seu lloc, per assegurar-se que el barrat automatic es desactiva per a tot el pentagrama.

\partcombine funciona aparentement amb tres veus: plica amunt quan hi ha una sola veu,
plica avall amb I’altra, i plica amunt quan esta combinada.

Una crida a \autoBeamOff en el primer argument de partcombine s’aplica a la veu que esta
activa en el moment en el qual es processa la crida, ja sigui veu tnica amb la plica cap amunt,
cap avall o combinades. Una crida a \autoBeamOff en el segon argument s’aplica a la veu que
estigui sola amb la aplica avall.

Per poder usar \autoBeamOff amb l’objectiu de detenir tot el barrat automatic quan s’usa
amb \partcombine, cal fer tres crides a \autoBeamOff.

{
J\set Staff.autoBeaming = ##f J, turns off all autobeaming
\partCombine

{
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\autoBeam0ff j, applies to split up stems
\repeat unfold 4 a'l6

/\autoBeam0Off J, applies to combined up stems
\repeat unfold 4 a'8

\repeat unfold 4 a'l6é

\autoBeam0ff J applies to down stems
\repeat unfold 4 '8
\repeat unfold 8 f'16 |

Percussion example

A short example taken from Stravinsky’s L’Histoire du soldat.

#(define mydrums '((bassdrum default #f 4)

(snare default #f -4)
(tambourine default #f 0)))

global = {

\time 3/8 s4.
\time 2/4 s2%2
\time 3/8 s4.
\time 2/4 s2

drumsA = {

\context DrumVoice <<

{ \global }

{ \drummode {
\autoBeam0Off
\stemDown sn8 \stemUp tamb s8 |
snd \stemDown sn4 |
\stemUp tamb8 \stemDown sn8 \stemUp snl6 \stemDown sn \stemUp sn8 |
\stemDown sn8 \stemUp tamb s8 |
\stemUp sn4 s8 \stemUp tamb

>>

drumsB = {

b

\drummode {
s4 bd8 s2*%2 s4 bd8 s4 bd8 s8
+

53
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\layout {
indent = 40
\context {

\DrumStaff

drumStyleTable = #(alist->hash-table mydrums)

}
}

\score {
\new StaffGroup <<
\new DrumStaff \with {

instrumentName = \markup \center-column {

"Tambourine"
llet n
"caisse claire s. timbre"
+
+
\drumsA
\new DrumStaff \with {
instrumentName = "Grosse Caisse"
+
\drumsB
>>

Tambourine
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Permetre salts de linia dins de grups especials amb barra

Aquest exemple artificial mostra com es poden permetre tant els salts de linia manuals com els
automatics dins d’un grup de valoracié especial unit per una barra. Observeu que aquests grups

sincopats s’han de barrar manualment.

\layout {
\context {
\Voice
% Permit line breaks within tuplets
\remove "Forbid_line_break_engraver"
% Allow beams to be broken at line breaks
\override Beam.breakable = ##t
+
}
\relative c'' {
a8
\repeat unfold 5 { \tuplet 3/2 { c[ b al } }
7 Insert a manual line break within a tuplet
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\tuplet 3/2 { c[ b \bar "" \break al] }
\repeat unfold 5 { \tuplet 3/2 { c[ b al } }

c38
}
4] \
)’ 4 - Y
] | | |
3 3 3 3 3 —
4]
7
ottt r—rLCrrLCrrrrri—
3 3 3 3 3 3

Col-locar les barres de les notes d’adorn a la mateixa algada
que les barres de notes normals

Quan es col-loquen figures sobre linies addicionals, les seves barres se situen generalment en mig
del pentagrama. La barra de les notes d’adorn és més curta i les notes d’adorn sobre les linies
addicionals podrien tenir la barra fora del pentagrama. Podem corregir aquest barrat per a les
notes d’adorn.

\relative c {
f8[ el
\grace {
f8[ el
\override Stem.no-stem-extend = ##f
f8[ el
\revert Stem.no-stem-extend
+
f8[ €]
+

Iz et

= =
9% Id

o

Posicionament de les notes d’adorn amb espai flotant

En establir la propietat 'strict-grace-spacing fem que les columnes musicals per a les notes
d’adorn siguin ‘flotants’, és a dir, desacoblades de les notes que no sén d’adorn: primer s’aplica
I’espaiat de les notes normals, i després es posen les columnes musicals de les notes d’adorn a
I’esquerra de les columnes musicals de les notes principals.

\relative c'' {
<<
\override Score.SpacingSpanner.strict-grace-spacing = ##t
\new Staff \new Voice {
\afterGrace c4 { cl6[ c8 c16] %
c8[ \grace { bl6 d } c8]
cd r

¥
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\new Staff {
cl6ccccccccdr

}

Posicionar els silencis multicompas

A diferencia dels silencis normals, no existeix una ordre predefinida per modificar la posicié
predeterminada d’un simbol de silenci multicompas sobre el pentagrama, adjuntant-lo a una
nota, independentment de quin sigui la seva forma. No obstant, en la musica polifonica els
silencis multicompas de les veus de numeracié parell i imparell estan separats verticalment. La
col-locacié dels silencis multicompas es pot controlar com es ve a continuacié:

\relative c'' {
7 Multi-measure rests by default are set under the fourth line
R1
% They can be moved using an override
\override MultiMeasureRest.staff-position = #-2
R1
\override MultiMeasureRest.staff-position = #0
R1
\override MultiMeasureRest.staff-position = #2
R1
\override MultiMeasureRest.staff-position = #3
R1
\override MultiMeasureRest.staff-position = #6
R1
\revert MultiMeasureRest.staff-position
\break

% In two Voices, odd-numbered voices are under the top line
<< { Rt }\\{al} >

% Even-numbered voices are under the bottom line

<< {al } \\ {R1 } >

% Multi-measure rests in both voices remain separate

<< {R1 }\\ {RL } >

% Separating multi-measure rests in more than two voices
% requires an override
<< {R1 }F\\ {R1 }\\
\once \override MultiMeasureRest.staff-position = #0
{R1}
>>
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% Using compressed bars in multiple voices requires another override
% in all voices to avoid multiple instances being printed
\compressMMRests
<<

\revert MultiMeasureRest.direction

{ R1#3 %}

\\

\revert MultiMeasureRest.direction

{ R1%3 %}
>>
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Positioning opposing fermatas on a bar line

This snippet demonstrates a command that prints fermatas both above and below a bar line.
If there would not otherwise be a bar line, it adds a double bar line. Semantically, the com-
mand codes a longer-than-normal caesura, which might be considered misuse depending on the
situation.

twoWayFermata = {
\once \set Staff.caesuraType = #'((underlying-bar-line . "[["))
\once \set Staff.caesuraTypeTransform = ##f
\caesura ~\fermata _\fermata

}

music = {
f'1 \twoWayFermata
R1
f'2 \twoWayFermata f'2
R1
b'1l \twoWayFermata \fine

\new GrandStaff <<
\new Staff \music
\new Staff \music

>>
n / L] \ / e\ / L] \
X y £) - - P
[ Fan Y N ~F
A2V, O 7 [
Y]
0
y A ) L - —
[ Fan Y W ~F
SV O [ [
[y N\ N\ N\
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Evitar que una marca de assaig final suprimeixi el corxet d’un
grup de valoracié especial

En afegir una marca d’assaig mark al final pot succeir que es perdi una indicacié de grup especial
col-locat al final. Es pot solucionar establint TupletBracket #'full-length-to-extent al valor
false.

7, due to issue 2362 a long mark such as
% \textEndMark "Composed Feb 2007 - Feb 2008"
7, cannot be used here.

\new Staff {
\set tupletFullLength = #i#t
\time 1/8
\tuplet 3/2 8 { c'16 ¢c' ¢' ¢' ¢' ¢c' ¢c' ¢c" ¢c' }
\tweak direction #DOWN \textEndMark "1234"

\new Staff {
\set tupletFullLength = #it
\override TupletBracket.full-length-to-extent = ##f

\time 1/8

\tuplet 3/2 8 { c'16 ¢c' ¢' ¢' ¢' ¢' ¢c' ¢c'" ¢c' }
\tweak direction #DOWN \textEndMark "1234"

—3—/ —3— 3

+ doe
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Imprimir niimeros de compas a intervals regulars

Es poden imprimir els nombre de compas a intervals regulars mitjangant ’establiment de la
propietat barNumberVisibility. Aqui els nimeros de compas s’imprimeixen cada dos compas-
sos excepte al final de la linia.

\relative c' {
\override Score.BarNumber.break-visibility = #end-of-line-invisible
\set Score.currentBarNumber = #11
% Print a bar number every second measure
\set Score.barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 2)
ctlclclclec
\break
cllclclclec

12 14

p_—
N (¢4

e Ses
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18 20

P>

-©- -©- ©- -©- ©-

Printing bar numbers for broken measures

By default a BarNumber of a broken measure is not repeated at the beginning of the new
line. Use first-bar-number-invisible-save-broken-bars for barNumberVisibility to get
a parenthesized BarNumber there

\layout {
\context {
\Score
barNumberVisibility = #first-bar-number-invisible-save-broken-bars
\override BarNumber.break-visibility = ##(#f #t #t)
b
+

\relative c' {
cl 1 d1l e | £f2 \bar "" \break
fis | gl | e2 \bar "" \break
<>"'"reenabled default"
% back to default -
% \unset Score.barNumberVisibility would do so as well
\set Score.barNumberVisibility =
#first-bar-number-invisible-and-no-parenthesized-bar-numbers
es | dl | c

[,

Eas
\
0

Q]

reenabled default 7 8

NN
N

O o

Impressié de nombre de compas dins de rectangles o
circumfereéncies

Els nombres de compas també es poden imprimir dins de rectangles o de circumferencies.

\relative c' {
% Prevent bar numbers at the end of a line and permit them elsewhere
\override Score.BarNumber.break-visibility = #end-of-line-invisible
\set Score.barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 4)

% Increase the size of the bar number by 2
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\override Score.BarNumber.font-size = #2

% Draw a box round the following bar number (s)
\override Score.BarNumber.stencil

= #t(make-stencil-boxer 0.1 0.25 ly:text-interface::print)
\repeat unfold 5 { c1 }

% Draw a circle round the following bar number(s)
\override Score.BarNumber.stencil

= #t(make-stencil-circler 0.1 0.25 ly:text-interface::print)
\repeat unfold 4 { c1 } \bar "|."

\

/\ r @)
[an YA W7
ANV

[ -©- ©- ©- -©- -©- -©- -© ©- ©-

ey
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Printing bar numbers using modulo-bar-number-visible

If the remainder of the division of the current BarNumber by the first argument of
modulo-bar-number-visible equals its second argument print the BarNumber.

Useful to print the BarNumber at certain distances, p.e:
e (modulo-bar-number-visible 3 2) -> prints 2,5,8
e (modulo-bar-number-visible 4 2) -> prints 2,6,10
e (modulo-bar-number-visible 3 1) -> prints 3,5,7
e (modulo-bar-number-visible 5 2) -> prints 2,7,12

\layout {
\context {
\Score
\override BarNumber.break-visibility = ##(#f #t #t)
barNumberVisibility = #(modulo-bar-number-visible 3 2)

}
}
\relative c' {
cl | d| e | £ \break
gl leldlc
}
f 2
) 4
£\ y £)
[ fan Y W]
VUV > (@)
[ = O -~
5 A 8
) 4
/\
N o>
VUV ~F >
() el [ 54 -©



Rhythms 61

Printing bar numbers with changing regular intervals

Using the set-bar-number-visibility context function, bar number intervals can be changed.
\relative c' {

\override Score.BarNumber.break-visibility = #end-of-line-invisible

\context Score \applyContext #(set-bar-number-visibility 4)

\repeat unfold 10 c'1

\context Score \applyContext #(set-bar-number-visibility 2)

\repeat unfold 10 ¢

A 5 9
) 4
7\ o O O O [ @) O O O O O [ @)
[ fan Y O
ANV4
()
11 13 15 17 19
O O O O O [ @) O O O O
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Impressié d’indicacions de metronom i lletres d’assaig a sota
del pentagrama

De forma predeterminada, les indicacions de metronom i les lletres d’assaig s’imprimeixen a sobre
del pentagrama. Per col-locar-les a sota del pentagrama, simplement ajustem adequadament la
propietat direction de MetronomeMark o de RehearsalMark.
\layout {

indent = O

ragged-right = ##f

7 Metronome marks below the staff

\override Score.MetronomeMark.direction = #DOWN
\tempo 8. = 120

c''1

/% Rehearsal marks below the staff
\override Score.RehearsalMark.direction
\mark \default

c''1

#DOWN

(O O
\ U7

.h.: 120 A

Impressiéo de misica que tingui compassos en cada pentagrama

P>

En el segiient fragment de codi, dues parts diferents tenen un compas completament difer-
ent i malgrat aix0 es mantenen sincronitzades. Les barres de compas ja no es poden imprimir
en el nivell de Score; per permetre barres de compas independents en cada part es tralladen
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els gravadores Default_barline_engraver i Timing translator des del context de partitura
Score fins el context de pentagrama Staff.

Si calen nombres de compas, el gravador de nombres de compas Bar_number_engraver també
s’ha de traslladar, ja que descansa en propietat fixades pel Timing_ translator; es pot usar un
bloc \with per afegir nombres de compas al pentagrama apropiat.

\paper {
indent = #0
ragged-right = ##t
+

global = { \time 3/4 { s2.%3 } \bar "" \break { s2.*3 } }

\layout {
\context {
\Score
\remove "Timing translator"
\remove "Bar_number_engraver"
\override SpacingSpanner.uniform-stretching = #it
\override SpacingSpanner.strict-note-spacing = ##t
proportionalNotationDuration = #(ly:make-moment 1/64)
+
\context {
\Staff
\consists "Timing translator"
+
\context {
\Voice
\remove "Forbid_line_break_engraver"
tupletFulllLength = ##t
+
+

Bassklarinette = \new Staff \with {
\consists "Bar_number_engraver"
barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 2)
\override BarNumber.break-visibility = #end-of-line-invisible
T <<
\global {
\bar "|"
\clef treble
\time 3/8
d''4.

\bar nlu
\time 3/4
r8 des''2( ¢''8)

\bar nlu
\time 7/8
r4. ees''2 ~
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\bar "["

\time 2/4

\tupletUp

\tuplet 3/2 { ees''4 r4 d''4 ~ }

\bar "|"

\time 3/8

\tupletUp

\tuplet 4/3 { d''4 r4 }

\bar nln
\time 2/4
e''?2

\bar nlu
\time 3/8
es''4.

\bar "|"
\time 3/4
r8 d''2 r8
\bar "|"

}

>>

Perkussion = \new StaffGroup <<
\new Staff <<
\global {
\bar "|"
\clef percussion
\time 3/4
rd c'2 ~

\bar uln
c'2.

\bar uln
R2.

\bar uln
r2 g'4 ~

\bar ulu
g'2. ~

\bar "|"
g'2.
}
>>
\new Staff <<
\global {
\bar "|"

63
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\clef percussion
\time 3/4
R2.

\bar n | n
g'2. ~

\bar uln
g'2.

\bar uln
r4 g'2 ~

\bar HIH
g'2 r4

\bar "["
g'2.
+
>>
>>

\score {
<<
\Bassklarinette
\Perkussion
>>
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e Ses
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TTTO

Impressio del nombre de compas al primer compas

De forma predeterminada se suprimeix el nombre de compas del primer compas d’una
partitura si és més petit o igual a ‘1’. En establir el valor de barNumberVisibility a
all-bar-numbers-visible, es pot imprimir qualsevol nombre de compas per al primer compas
i tots els seglients. Observeu que, perque aixo funcioni, s’ha d’inserir una linia divisoria buida
abans de la primera nota.

\layout {
indent = 0
ragged-right = ##t
+

\relative c¢' {
\set Score.barNumberVisibility = #all-bar-numbers-visible
cl | d1| e | f \break
gl leldlc

+
1y
)4
7\ r £)
[ fan YA W]
VUV > O
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[ £an) >
NV ~F >
[ O o

Printing tuplet brackets on the note head side

Whichever option you choose for controlling the tuplet bracket visibility, it will show or hide the
tuplet bracket irrespectively of tuplet bracket placement (stem side or note head side). However,
when placing the tuplet bracket on the note head side some authors recommend always printing
the tuplet bracket. The option visible-over-note-heads can be used to achieve this.

music = \relative c'' {
\tupletNeutral \tuplet 3/2 { c16[ d e } £8]
\tupletUp \tuplet 3/2 { c8 d e }

b

\new Voice {
\relative c' {
\time 2/4
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\override TupletBracket.visible-over-note-heads = #it
\override Score.TextMark.non-musical = ##f

{ \textMark \markup "default" \music }

\override TupletBracket.bracket-visibility = #'if-no-beam
{ \textMark \markup \typewriter "'if-no-beam" \music }

}
}
"f_ —_
p  default 5, L noTPeam,
G e
| | |
—3— 3

Redefinicié dels valors globals predeterminats per a notes
d’adorn

Els valors predeterminats per a les notes d’adorn estan emmagatzemats en els identificadors
startGraceMusic, stopGraceMusic, startAcciaccaturaMusic, stopAcciaccaturaMusic
startAppoggiaturaMusic 1 stopAppoggiaturaMusic, que estan definits al fitxer
ly/grace-init.1ly. Redefinint-los es poden obtenir altres efectes.

startAcciaccaturaMusic = {
<>(
\override Flag.stroke-style = #"grace"
\slurDashed

+

stopAcciaccaturaMusic = {
\revert Flag.stroke-style
\slurSolid
<>)

}

\relative c'' {
\acciaccatura d8 ci1

+
0k
Ao —
)=
¢

Supressié dels nombres de compas de tota la partitura

Es poden eliminar completament els nombres de compas traient el gravador
Bar_number_engraver del context de Score.

\layout {
\context {
\Score
\omit BarNumber
% or:
J\remove "Bar_number_engraver"
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\relative c'' {
c4 c ¢ c \break
cd ccc

St

e .

Treure les barres de compas entre els pentagrames d’un
StaffGroup PianoStaff o GrandStaff

De forma predeterminada, les linies divisories als grups StaffGroup, PianoStaff o GrandStaff es
connecten entre els pentagrames. Es pot alterar aquest comportament pentagrama a pentagra-
ma.

\relative c¢' {
\new StaffGroup <<

\new Staff {
el | e
\once \override Staff.BarLine.allow-span-bar
el [ el e

+

\new Staff {
ct lclc
\once \override Staff.BarLine.allow-span-bar = ##f
cl | c

+

\new Staff {
al lalalala

+

>>

##f
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Estils de silencis

Els silencis es poden imprimir en diferents estils.

\new Staff \relative c {
\omit Score.TimeSignature
\cadenzaOn

\override Staff.Rest.style = #'mensural
r\maxima~\markup \typewriter { mensural 7}

68

r\longa r\breve rl r2 r4 r8 ri16 s32 s64 s128 s128
\bar nn
\break
\override Staff.Rest.style = #'neomensural
r\maxima \markup \typewriter { neomensural }
r\longa r\breve rl r2 r4 r8 ri16 s32 s64 s128 s128
\bar nn
\break
\override Staff.Rest.style = #'classical
r\maxima~\markup \typewriter { classical }
r\longa r\breve rl r2 r4 r8 ri16 r32 r64 ri128 s128
\bar nn
\break
\override Staff.Rest.style = #'z
r\maxima~\markup \typewriter { z-style }
r\longa r\breve rl r2 r4 r8 ri16 r32 r64 r128 s128
\bar nn
\break
\override Staff.Rest.style = #'default
r\maxima~\markup \typewriter { default }
r\longa r\breve rl r2 r4 r8 ri16 r32 r64 ri128 s128
}
A mensural
)’ 4 |
7\ 1 | I Ll 1 A
[ Fan) 1 1
A1V
¢
A neomensural
I‘\I 1| [ | | L M E|
[ Fan) 1 | | |
A1V
¢
A classical o
4 ] R
/\ [ 1 | | | | | L] - \o [V] V] of of of
[ fan) | | | | \ 1 o of of of
N 1 1 of of
Y] 1
f 2-style o
)4 ] & o
)\ [ 1 | | | | | - - \® 7] (V] of of of
[ FanY | N | | | CaY Vi of of of of
=~ /A I of o
Y] T
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A default o
)" 4 N [V] V] of
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Alteracié dels finals de barra predeterminats

Per gravar les barres agrupades en la forma 3-4-3-2 s6ls cal modificar I’estructura de polsos.

\relative c'' {
\time 12/8

% Default beaming
aB aaaaaaaaaaa

% Set new values for beam endings
\set Score.beatStructure = 3,4,3,2
aB aaaaaaaaaaa

o)
74

[y}

Barres ritmiques

Als fulls guia d’acords o fulls guia “senzilles”, a vegades no s’imprimeix realment cap nota, i
en el seu lloc es fa una notacié que té sols “patrons ritmics” i acords a sobre dels compassos,
donant 'estructura de la cangd. Aquesta funcionalitat és 1til, per exemple, en crear o transcriure
Iestructura d’una cangé i també si es volen compartir els fulls guia amb guitarristes o musics de
jazz. La forma estandard en la qual hi ha suport per a aquesta modalitat usant \repeat percent
no és adequada aqui perque el primer compas hauria de ser una nota o silenci normals. Aquest
exemple mostra dues solucions al problema, redefinint els silencis normals perque s’imprimeixin
com a barres inclinades (si la duracié de cada pols no és una negra, substituirem el r4 que
apareix a les definicions amb un silenci de la duracié adequada).

% Macro to print single slash
rs = {
\once \override Rest.stencil = #ly:percent-repeat-interface::beat-slash
\once \override Rest.thickness = #0.48
\once \override Rest.slope = #1.7
rd

7, Function to print a specified number of slashes
comp = #(define-music-function (count) (integer?)
#{

\override Rest.stencil = #ly:percent-repeat-interface::beat-slash
\override Rest.thickness = #0.48
\override Rest.slope = #1.7
\repeat unfold $count { r4 }
\revert Rest.stencil

#}
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\score {
\relative c' {
cd de £ |
\rs \rs \rs \rs |
\comp #4 |
T
}

N>

r @) y 7 7 7 y 7 7 7
(£ \ W7 y A y 4
T

Silencis de separacié en mode de lletra

D

La sintaxi s per als silencis de desplagament sols esta disponible als modes de nota i d’acord.
En altres situacions, per exemple en escriure la lletra de les cancons, es recomana usar l'ordre
\skip.
<<

\relative c'' { a1 | a }

\new Lyrics \lyricmode { \skip 1 blal }

>>
i
A
e C o (o)
N3V
¢

bla

Silencis de separacié en mode de lletra (2)

(19}

Tot i que no es poden usar els silencis de separacié s dins de \1lyricmode (s’agafen com una “s”,
literal, no com un espai), si hi ha disponibles les comtes dobles ("") i la barra baixa (_). Aix{
com per exemple:
<<

\relative c'' { a4 b c d }

\new Lyrics \lyricmode { a4 "" _ gap }
>>

a gap

Stemlets (pliques de mida reduida)

En certes convencions de notacié es permet que les barres s’estenguin per sobre dels silencis.
Depenent de les nostre preferencies, aquestes barres poden presentar petites pliques perque 'ull
aprecil més facilment el ritme, i en alguns casos de musica moderna el propi silenci s’omet i
romanen sols les petites pliques sense cap.

Aquest fragment de codi mostra un progressié a partir de la notacié tradicional, passant
per barres sobre silencis i pliques sobre els silencis, fins les pliques sols. Les petites pliques o
Stemlets es generen sobreescrivint la propietat 'stemlet-length de 'objecte Stem, mentre que
els silencis queden ocults establint 'transparent = ##t.
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Alguns elements de \markup s’inclouen en la font per imprimir titols sobre cada estil de
notacio.

\paper { ragged-right = ##f }

{
c'16"\markup { traditional } d' r f'
g'16 [ \markup { beams over rests } f' r d']
7+ N.B. use Score.Stem to set for the whole score.
\override Staff.Stem.stemlet-length = #0.75
c'16["\markup { stemlets over rests } d' r f']
g'16["\markup { stemlets and no rests } f'
\once \hide Rest
ri6 d']
+
£\ traditional beams over rests stemlets over restsstemlets and no rests
)’ 4
/\ r £} (V]
@ ! = === . e ¢
[J) 4 / - b

Barres que respecten el pols estrictament

Es poden fer que les barres secundaries apuntin en la direccié del pols o fraccié a que pertanyen.
La primera barra evita els corxets aillats (que és el comportament predeterminat); la segona
barra segueix el pols o fraccid estrictament.

\relative c'' {
\time 6/8
a8. al6 a a
\set strictBeatBeaming = #it
a8. al6 a a

4]
)4

0 | I 1 |

¢

Subdivisié de barres

Les barres de semicorxera, o de figures més breus, no es subdivideixen de forma predeterminada.
Esa dir, les tres (o més) barres s’amplien sense trencar-se sobre grups complets de notes. Aquest
comportament es pot modificar per subdividir les barres en subgrups mitjancant 1’establiment
de la propietat subdivideBeams. Quan esta activada, les barres es subdivideixen a intervals
definits pel valor actual de baseMoment mitjangant la reduccié de les barres repetides a una
sola entre els subgrups. Observeu que el valor predeterminat de baseMoment és un més que el
denominador del tipus de compas actual, si no es fixa explicitament. S’ha d’ajustar a una fraccié
que déna la duracié del subgrup de barres utilitzant la funcié 1y:make-moment, como es veu en
aquest fragment de codi. Aixi mateix, quan es modifica baseMoment, s’hauria de canviar també
beatStructure perque correspongui al baseMoment nou:

\relative c'' {
c32[ c ccccccl
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\set subdivideBeams = ##t
c32[ cccccccl

/i Set beam sub-group length to an eighth note
\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/8)

\set beatStructure = 2,2,2,2

c32[ cccccccl

/i Set beam sub-group length to a sixteenth note
\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/16)

\set beatStructure = 4,4,4,4

c32[ cccccccl

/i Shorten beam by 1/32

\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/8)
\set beatStructure = 2,2,2,2

c32[ ccccccl r3d2

% Shorten beam by 3/32

\set baseMoment = #(ly:make-moment 1/8)
\set beatStructure = 2,2,2,2

c32[ c ¢ ¢ c] ri6.

r2

0
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¢

Tam-tam example

A tam-tam example, entered with 'tt’
#(define mydrums '((tamtam default #f 0)))

\new DrumStaff \with { instrumentName = #"Tamtam" }

\drummode {
\set DrumStaff.drumStyleTable = #(alist->hash-table mydrums)
\override Staff.StaffSymbol.line-positions = #'( 0 )
\override Staff.BarLine.bar-extent = #'(-1.5 . 1.5)

tt 1 \pp \laissezVibrer

Tarntanlii——(}—*acf—1

pp

Tambourine example

A tambourine example, entered "tamb’

\paper { tagline = ##f }
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#(define mydrums '((tambourine default #f 0)))
\new DrumStaff \with { instrumentName = #"Tambourine" }

\drummode {
\set DrumStaff.drumStyleTable = #(alist->hash-table mydrums)
\override Staff.StaffSymbol.line-positions = #'( 0 )
\override Staff.BarLine.bar-extent = #'(-1.5 . 1.5)

\time 6/8
tamb8. 16 8 8 8 8 |
tamb4. 8 8 8 |

7, the trick with the scaled duration and the shorter rest
% is neccessary for the correct ending of the trill-span!
tamb2.*5/6 \startTrillSpan s8 \stopTrillSpan |

Tambourine

Rectangle de tres segments visibles

Aquest exemple mostra com afegir una ordre de marcatge per obtenir un rectangle de tres
segments visibles rodejant un element de text (o un altre element de marcatge).

% New command to add a three sided box, with sides north, west and south
7, Based on the box-stencil command defined in scm/stencil.scm
% Note that ";;" is used to comment a line in Scheme
#(define-public (NWS-box-stencil stencil thickness padding)
"Add a box around STENCIL, producing a new stencil."
(let* ((x-ext (interval-widen (ly:stencil-extent stencil X) padding))
(y-ext (interval-widen (ly:stencil-extent stencil Y) padding))
(y-rule (make-filled-box-stencil (comns O thickness) y-ext))
(x-rule (make-filled-box-stencil
(interval-widen x-ext thickness) (cons O thickness))))
;5 (set! stencil (ly:stencil-combine-at-edge stencil X 1 y-rule padding))
(set! stencil (ly:stencil-combine-at-edge stencil X LEFT y-rule padding))
(set! stencil (ly:stencil-combine-at-edge stencil Y UP x-rule 0.0))
(set! stencil (ly:stencil-combine-at-edge stencil Y DOWN x-rule 0.0))
stencil))

7 The corresponding markup command, based on the \box command defined
7 in scm/define-markup-commands.scm
#(define-markup-command (NWS-box layout props arg) (markup?)

#:properties ((thickness 0.1) (font-size 0) (box-padding 0.2))

"Draw a box round @var{arg}. Looks at @code{thickness},
Qcode{box-padding} and @code{font-size} properties to determine line
thickness and padding around the markup."

(let ((pad (* (magstep font-size) box-padding))

(m (interpret-markup layout props arg)))
(NWS-box-stencil m thickness pad)))
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/4 Test it:

\relative c¢' {
c1 \markup { \NWS-box ABCD }
c1™\markup { \NWS-box \note {4} #1.0 }

}
A ABCD D
-
(o)
() © o

Compas entre parentesis

La indicacié de compas pot envoltar-se entre paréentesi.

\relative c'' {
\override Staff.TimeSignature.stencil = #(lambda (grob)
(bracketify-stencil (ly:time-signature::print grob) Y 0.1 0.2 0.1))
\time 2/4
a4 b8 c

0 |
ox el
¢

Indicacié de compas entre parentesis: metode nimero 3

Una altra forma de posar la indicacié de comas entre parentesis.

\relative c'' {
\override Staff.TimeSignature.stencil = #(lambda (grob)
(parenthesize-stencil (ly:time-signature::print grob) 0.1 0.4 0.4 0.1 ))
\time 2/4
a4 b8 c

EinE S

¢

Indicacié de compas imprimint sols el numerador (en lloc de la
fraccid)

A vegades, la indicacié de compas no ha d’imprimir la fraccié completa (per exemple 7/4),
sind sols el numerador (7 en aquest cas). Aix0 es pot fer facilment utilitzant \override
Staff.TimeSignature.style = #'single-digit per canviar l’estil permanentment. Usant
\revert Staff.TimeSignature.style, es pot revertir el canvi. Per aplicar l'estil d’'un digit
unic a una sola indicacié de compas, utilitzeu 'ordre \override i anteposeu l’ordre \once.

\relative c'' {
\time 3/4
cd cc
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% Change the style permanently

\override Staff.TimeSignature.style = #'single-digit
\time 2/4

c4d c

\time 3/4

c4d cc

% Revert to default style:

\revert Staff.TimeSignature.style

\time 2/4

c4 c

% single-digit style only for the next time signature
\once \override Staff.TimeSignature.style = #'single-digit

\time 5/4
cd cccec
\time 2/4
cd c
+
4}
| | | | | | | | % | | | | | | | % | |
0y | — 1 | — [ | I B B 1

Ajustament de la disposicié de les notes d’adorn dins de la
musica

La disposicié de les expressions d’adorn es pot canviar al llarg de tota la musica usant les funcions
add-grace-property i remove-grace-property. L’exemple segiient esborra la definici6é de la

direccié de la plica per a aquest nota d’adorn, de manera que les pliques no sempre apunten cap
a dalt, i canvia la forma predeterminada dels caps a aspes.

\relative c'' {
\new Staff {

$ (remove-grace-property 'Voice 'Stem 'direction)

$ (add-grace-property 'Voice 'NoteHead 'style 'cross)

\new Voice {
\acciaccatura { f16 } g4
\grace { d16 e } f4
\appoggiatura { £,32 g a } e2

}
T
T
==
e) —

User defined time signatures

New time signature styles can be defined. The time signature in the second measure should be
upside down in both staves.
#(add-simple-time-signature-style 'topsy-turvy
(lambda (fraction)
(make-rotate-markup 180 (make-compound-meter-markup fraction))))
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<<
\new Staff {
\time 3/4 £'2.
\override Score.TimeSignature.style = #'topsy-turvy
\time 3/4 R2. \bar "[."

}
\new Staff {
R2. e"'

}

>>
o
A—3 ——
D37 & 1
<
O (7 e | |
£\ Lo EI | |
[ Fan) [ £] | |
ANV G | |
e

Us d’estils alternatius per als corxets

Es poden imprimir estils alternatius del corxet o ganxo de les corxeres i figures menors,
mitjancant la sobreescriptura de la propietat stencil de l'objecte Flag. Sén valors valids
modern-straight-flag, old-straight-flag i flat-flag.

testnotes = {

\autoBeamOff

c8 d16 c32 d64 \acciaccatura { c8 } d64 r4
}

\score {
\relative c' {
\time 2/4
\testnotes

\override Flag.stencil = #modern-straight-flag
\testnotes

\override Flag.stencil
\testnotes

#old-straight-flag

\override Flag.stencil
\testnotes

#flat-flag

\revert Flag.stencil
\testnotes
}
\layout {
indent = 0
\context {
\Score
\override NonMusicalPaperColumn.line-break-permission = ##f
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Utilitzar la barra que tatxa les notes amb notes normals

Es possible aplicar la barreta que creua la barra de les acciacatures, en altres situacions.

\relative c'' {
\override Flag.stroke-style = #"grace"
c8( d2) e8( f4)

by

—
(|

/ Y] |

ANV h VAl !

¢ r

Us de les lligadures als arpegis

Algunes vegades s’usen lligadures d’unié per escriure els arpegis. En aquest cas, les dues notes
lligades no han de ser consecutives. Aix0 es pot aconseguir establint la propietat tieWaitForNote
al valor #t. La mateixa funcionalitat és d’utilitat, per exemple, per lligar un tremol a un acord,
pero en principi també es pot usar per a notes normals consecutives. 1

\relative c' {
\set tieWaitForNote = #i#t
\grace { cl6[ ~ e ~ gl ~ } <c, e g>2

\repeat tremolo 8 { c32 ~ c¢' ~ } <c c,>1
e8 ~c ~a~f ~<e' ca f>2
\tieUp
c8 ~ a
\tieDown
\tieDotted
g8 ~ c g2
}
0 Z , .
€= == —7 =
2 ~ 7l =
ANV I 7z —
() 4 —E 5 © ~
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Expressive marks

Seccié “Expressive marks” in Referencia de la Notacion

Afegir barres, lligadures d’expressié i d’unié, etc., quan s’usen
ritmes amb i sense grups de valoraci6 especial.

La sintaxi del LilyPond pot implicar moltes col-locacions poc comunes per als parentesis, claus,
etc., que a vegades s’han d’intercalar. Per exemple, en introduir una barra manual, la clau
esquerra d’apertura s’ha d’escriure després de la nota inicial i de la seva duracié, no abans.
De forma semblant, la clau dreta de tancament ha de seguir immediatament a la nota que
es vol ubicar al final del barrat, fins i tot si aquesta nota resulta estar dins d’un grup de
valoracié especial. Aquest fragment de codi mostra com combinar el barrat manual, les lligadures
d’expressié i d'unié i les lligadures de fraseig, amb seccions de valoracié especial (tancades entre
claus).

{
ri6[ g16 \tuplet 3/2 { r16 e'8] %}
g16( a \tuplet 3/2 { b de') }
g8[( a \tuplet 3/2 { b d') '] ~ %

\time 2/4
\tuplet 5/4 { e¢'32\( a b d' e' } a'4.\)
}
h | Q P> 5
1 g 0 J II 2
VUV . t7=| | :{ | ={ ‘-’i- -
Y 93 ;:i‘*gz 7 ¢ TS T =
\_/

Envoltar entre parentesis una marca expressiva o una nota d’un
acord

La funci6é \parenthesize és un ajustament especial que envolta objectes entre parentesis. EL
grob associat és ParenthesesItem.

\relative c' {
c2-\parenthesize ->
\override Parentheses.padding = #0.1
\override Parentheses.font-size = #-4
<d \parenthesize f a>2

+

f)

4

A [

(e C—1—7
A3V -]
¢ & ¢
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Afegir marques de temps a glissandos llargs

Els temps que se salten a glissandos molt llargs s’indiquen a vegades mitjancant marques de
temps, que sovint consisteixen en figures sense cap. Aquestes pliques es poden usar també per
allotjar indicacions expressives intermedies.
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Si les pliques no queden ben alineades amb el glissando, podria caldre recol-locar-les lleuger-
ament.

glissandoSkipOn = {
\override NoteColumn.glissando-skip = ##t
\hide NoteHead
\override NoteHead.no-ledgers = #it

b

glissandoSkipOff = {
\revert NoteColumn.glissando-skip
\undo \hide NoteHead
\revert NoteHead.no-ledgers

b

\relative c'"' {
r8 £8\glissando
\glissandoSkipOn
f4 g a a8\noBeam
\glissandoSkipOff
a8

r8 f8\glissando
\glissandoSkipOn
g4 a8
\glissandoSkipOff
a8 |

r4 f\glissando \<

\glissandoSkipOn
ad\f \>
\glissandoSkipOff
b8\! r |
}
7 | | 1) 1) |l | | N = | /
)\ o ¢ |) | | "4 & 1) 1 - r d | | (7]
[ oY W] Ly | ! ! Iy 1 [ | ! /i
\Q_\I T T T
e —

Ajustar la forma de les caigudes i pujades de to

Pot caldre ajustar la propietat shortest-duration-space per poder ajustar la mida de les
caigudes i pujades de to («fallsy i «doits»).

\relative c'' {
\override Score.SpacingSpanner.shortest-duration-space = #4.0
c2-\bendAfter #5
c2-\bendAfter #-4.75
c2-\bendAfter #8.5
c2-\bendAfter #-6
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Aligning the ends of hairpins to NoteColumn directions

The ends of hairpins may be aligned to the LEFT, CENTER or RIGHT of NoteColumn grobs by
overriding the property endpoint-alignments, which is a pair of numbers representing the left
and right ends of the hairpin. endpoint-alignments are expected to be directions (either -1, 0
or 1). Other values will be transformed with a warning. The right end of a hairpin terminating
at a rest is not affected, always ending at the left edge of the rest.

{
c'2\< <c' d'>\! |
\override Hairpin.endpoint-alignments
c'2\< <c' d'>\! |
\override Hairpin.endpoint-alignments = # (,LEFT . ,CENTER)
c'2\< <c' d'>\! |

#'(1 . -1)

N @]

Jz et

& & 6 & & L
_ —_

Formes alternatives de la figura breu

Les figures de breu també estan disponibles amb dues linies verticals a les vores del cap en lloc
d’una sola linia i la forma en estil barroc.

\relative c'' {
\time 4/2
c\breve |
\override Staff.NoteHead.style
b\breve
\override Staff.NoteHead.style
b\breve
\revert Staff.NoteHead.style
a\breve

#'altdefault

#'baroque

ol = Ol

NV &

Lligadures asimetriques

Es pot fer que una lligradura d’expressié sigui asimetrica per adaptar-se millor un patré asimetric
de notes.

slurNotes = { 4,8( a' d f a f' 4, a) }

\relative c' {
\stemDown
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\slurUp

\slurNotes

\once \override Slur.eccentricity = #3.0
\slurNotes

&l

Marques de respiracio

Les marques de respiracié estan disponibles per diversos gustos: coma (la predeterminada), ratlla
curta, v baixa i “vies del tren” (cesura).

\new Staff \relative c'' {
\key es \major
\time 3/4
7 this bar contains no \breathe
<< {gdasg} \\ {esd beses } > |
/i Modern notation:
% by default, \breathe uses the rcomma, just as if saying:
% \override BreathingSign.text =
% #(make-musicglyph-markup "scripts.rcomma")
<< { g4 as g } \\ { es4 \breathe bes es } >> |

/% rvarcomma and lvarcomma are variations of the default rcomma
/4 and lcomma
7% N.B.: must use Staff context here, since we start a Voice below
\override Staff.BreathingSign.text =
\markup { \musicglyph "scripts.rvarcomma' }
<< { g4 as g } \\ { es4 \breathe bes es } >> |

% raltcomma and laltcomma are alternative variations of the
7 default rcomma and lcomma
\override Staff.BreathingSign.text =
\markup { \musicglyph "scripts.raltcomma" }
<< { g4 as g } \\ { es4 \breathe bes es } >> |

% vee
\override BreathingSign.text =

\markup { \musicglyph "scripts.upbow" }
es8[ d es f gl \breathe f |

% caesura
\override BreathingSign.text =
\markup { \musicglyph "scripts.caesura.curved" 7}
es8[ d] \breathe es[ f g f] |
es2 r4 \bar "||"
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Regulador interromput

Per fer invisibles parts d’un regulador de crescendo, s’usa el métode de dibuixar un rectangle
blanc a sobre de la respectiva del regulador, tapant-la. El rectangle es defineix com codi de
postscript dins d’un element de marcatge de text.

L’ordre de marcatge with-dimensions indica al LilyPond que consideri sols I'extrem in-
ferior del rectangle quan realitzi ’espaiat d’aquest rectangle frente al regulador. La propietat
staff-padding evita que el rectangle capiga entre el regulador i el pentagrama.

Assegureu-vos que el regulador esta a una capa més baixa que ’element de marcatge de text
per tragar el rectangle a sobre del regulador.

\relative c' {

<<
{
\dynamicUp
r2 r16 c'8.\pp r4
}
\\
{
\override DynamicLineSpanner.layer = #0
des,2\mf\< ~
\override TextScript.layer = #2
\once\override TextScript.staff-padding = #6
\once\override TextScript.vertical-skylines = #'()
des16_\markup \with-dimensions #'(2 . 7) #'(0 . 0)
\with-color #white
\filled-box #'(2 . 7) #'(0 . 2) #0
r8. des4 ~ desl6->\sff r8.
+
>>
+
b - SN
\I‘ Glzv\

Cesura tipus "vies del tren" amb calderd

En ocasions es denota una «cesuray» mitjancant una doble marca de respiracié semblant a les vies
d’un tren, amb un calderé a sobre. Aquest fragment de codi presenta una combinacié visualment
satisfactoria d’aquestes dues marques.

\relative c'' {
c2.
7, construct the symbol
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\override BreathingSign.text = \markup {
\override #'(direction . 1)
\override #'(baseline-skip . 1.8)
\dir-column {
\translate #'(0.155 . 0)
\center-align \musicglyph "scripts.caesura.curved"
\center-align \musicglyph "scripts.ufermata"
}
b
\breathe c4
% set the breathe mark back to normal
\revert BreathingSign.text
c2. \breathe c4

\bar u|‘u
+
)
0 )] R
e r—rr—r|
AN\ ] ] | |
e I I

Centrar text a sota d’un regulador

Aquest exemple proporciona una funcié per escriure un regulador amb text a sota, com “molto”
o “poco”. El text afegit canvia la direccié d’acord amb la del regulador. L’objecte hairpin esta
alineat amb DynamicText.

L’exemple il-lustra també com modificar la manera en la qual s’imprimeix normalment un
object, utilitzat codi de I’'Scheme.

\paper { tagline = ##f }

hairpinWithCenteredText =
#(define-music-function (text) (markup?)
#{
\once \override Voice.Hairpin.after-line-breaking =
#(lambda (grob)
(let* ((stencil (ly:hairpin::print grob))
(par-y (ly:grob-parent grob Y))
(dir (ly:grob-property par-y 'direction))
(staff-line-thickness
(ly:output-def-lookup (ly:grob-layout grob) 'line-thickness))
(new-stencil (ly:stencil-aligned-to
(ly:stencil-combine-at-ed